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起因
最近在开发的时候有一个需求：因为空间原因比较小等原因某些位置展示不下，需要进行截断展示，
现国旗图标（἟�἟�sweden）按照这个格式解析不出来，具体排查发现这个
旗图标对应的UTF-8二进制格式是：

11110000
10011111
10000111
10111000
11110000
10011111
10000111
10101010

发现并不满足标准的UTF-8格式，而是两个UTF-8字符编码拼接起来的。

初步排查
通常来讲提到的UTF-8都是基础的基础格式：https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc3629#page-5

根据查阅了相关资料及文章后发现国旗图标是按照一定规则由2个字符组合出来的，大致代码如下：

OFFSET = 0x1F1A5
def get_country_flag(code):
    return chr(OFFSET + ord(str.upper(code[0]))) + chr(OFFSET + ord(str.upper(code[1])))

其参数为国家代码，如CN，US等，返回值为对应国家国旗的emoji图标，就是说国旗编码是由两个Un
code字符组合而成的，那么解决办法就是如果当前字符是在 0x1F1E6到 0x1F1FF之间，判断下一个
符是否也在这个范围之间，如果在的话，那么就认为这两个共同组成一个显示的文字。

新的问题
处理完国旗问题以后，同事又发了几个新的字符：἟�
oman἟�἟�woman἟�἟�woman἟�἟�
oman἟�἟�woman἟�，拆解这几个字符会发现和国旗一样是由两个Unicode编码组
的，查阅相关资料后发现emoji实际上是有"皮肤"的概念的，即正常图标+颜色修饰，修饰字符的范围
 0x1F3FB-0x1F3FF。

紧接着同事又发了下面这个东西：

Z἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�A἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�L἟�἟�἟�἟�἟�G἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�O἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�!἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�

这个东西实际上是对 ZALGO!的这五个字符的修饰，就是每个字母后面都跟着大量的用于修饰前面字
的编码。

查阅相关资料后发现这些组合字符的范围分为几段：0x0300 - 0x036F、0x1DC0 - 0x1DFF、0x20D0
- 0x20FF、0xFE20 - 0xFE2F，这些编码一定是依赖于前一个字符存在而存在的。

原文链接：Unicode 字符编码组合

https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc3629#page-5
https://ld246.com/article/1662121500551


后来找到了这样两个网址：

https://www.unicode.org/Public/emoji/14.0/emoji-sequences.txt

https://www.unicode.org/Public/emoji/14.0/emoji-zwj-sequences.txt

这里面是Unicode14.0的基础emoji和组合emoji图标，在这里面又发现了几个之前没注意到的编码：
x200D和 0xFE0F。

0x200D是用于将前面一个编码和后面一个编码“粘起来”的编码，0x200D前后共通组成一个用于显
的字符。

0xFE0F是用于修饰前面一个编码的（根据相关文档介绍， 0xFE00-0xFE0F均是，但是常见的只有 0xF
0E和 0xFE0F），具体用处还没太搞清楚。

此外，还有除了常规两个编码拼接起来的国旗以外，还有三个Unicode 5.0加入的由七个编码组成的
殊国旗：἟�black_flag἟�἟�἟�἟�἟�἟�、἟�blac
_flag἟�἟�἟�἟�἟�἟�、἟�black_flag἟�἟�἟�἟�἟�἟�，这三个还需要特殊处理。

在查找问题的过程中还发现了这样一个网站：https://www.compart.com/en/unicode/，可以很方
的查询单个Unicode编码的用处。

总结
目前很多程序使用的都是UTF-8或者UTF-16编码，需要先拿到每个字符的Unicode编号，这个在大部
语言中都是内置提供的，不需要特殊处理，直接使用即可。

1. 从前往后读取的过程中，需要判断当前字符是否是国旗编码所在范围内，如果在的话需要判断是否
与下一个（普通国旗）或多个字符（἟�black_flag
἟�἟�἟�἟�἟�἟�black_flag἟�἟�἟�἟�἟�἟�἟�black_flag἟�἟�἟�
἟�἟�）组成国旗，如果能的话需要和前一个合并处理。

2. 判断下一个字符是否是修饰编码或者组合编码（如 0xFE0F或 0x0300等），如果是的话那么也
要合并到前一个处理。

3. 上述判断完成后还需要判断下一个字符是否是 0x200D，如果是的话，那么需要再向下读取前至
1个，具体数量重复上述1-2步骤进行判断。

综合以上信息可以解决目前遇到的大部分的Unicode字符截断展示的问题，但这里面有两个问题：

1. 目前接触到的类型还比较少，可能还有尚没有接触到的编码，遇到了还需要进行补充。

2. Unicode版本是一直在更新的，如果新版本发布了可能还需要跟进相关的适配。
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