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前言
凡是过往，皆为序章。这句话真的有味道！明明是学过一次的数据结构，现在看来仍像序章一样，熟
又陌生……

当年老师检查我们写的迷宫，我都不知道我是怎么写出来的，他当时问我的问题我感觉我就是在阿巴
巴……很惭愧，他还是给了我一个不错的分数。

慢慢摸一遍吧，希望能摸完。

参考：数据结构 c 语言版  严蔚敏 清华大学出版社

在正式梳理之前，我们先说明序章的信息框架（目录）
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