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一、注册苹果开发者账号
由于我在解决这个事情的时候苹果的开发者账号公司就已经注册好了，所以我暂时没有多去了解怎么
注册法子，大家可以参考参考别人的文档，这边公司注册的是企业版的，一年好像不到一千块钱。

二、证书的生成与下载
这边推荐大家一个非常好用的客户端软件，在windows上就可以轻松创建和下载证书，我也是用的这
，感觉用MAC什么钥匙串啥的太繁琐，虽然这边也有MAC，但我还是用的windows创建和下载的证
，在上传到苹果商店我会教大家用MAC很快速的上传方法，也有windows的

下载链接

进去后点击下载就好了，下载完成后，打开软件，右侧登录自己的开发者账号和密码。

登录成功之后，证书和描述文件却一不可，都要申请，先申请证书。
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点击ADD，开发就选开发证书，发布就选发布证书。名称使用英文加数字，email没有要求，证书密
简单点即可，一般来说，需要搞两套证书和描述文件，一套为开发证书，在uniapp中使用开发证书
描述文件打包的APP只能在这个开发证书中配置过的uuid的ios手机才能安装上，其他ios手机都是安
不上的。而发布证书就是你在使用开发证书测试没问题之后使用发布证书再次打包APP进行上传至苹
APP Store中。
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创建完成后会生成p12文件，我们要的是.p12文件，不是证书文件。

接下来去生成描述文件，开发就选开发版，发布就选发布版
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注意：开发版是要选择测试设备的，添加的是ios设备的uuid，怎么获取ios设备的uuid大家可以自
去查百度，获取到自己手中的ios设备的uuid添加上去，最后选中，输入好名称点击OK即可。
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创建完成后就可以点击下载了。我们需要把刚刚创建的证书.p12文件和描述文件点击下载，下载到本
。

然后就可以用这个证书、描述文件和证书密码在uniapp中进行打包了。

三、打包注意事项
1、使用hbuilder生成的.png图标(就是我们APP的图标)，最好转成jpg然后在转回PNG，不然图片会
alpha通道或透明度，是不能通过审核的。且图标不要弄成圆角，因为苹果会自动给你设置成圆角。
置成圆角会审核不通过。

2、需要在“APP审核信息”中的“备注”一栏上传演示视频的链接，视频需要上传至优酷或youtub
上，然后取链接，智能家居类APP需要上传APP和硬件联调的视频
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3、对于在APP中需要用到用户的地理位置，相册读，摄像头等权限操作时，需要在hbuilder中的mani
est的APP权限配置中找到ios模块，找到所需要的权限，输入使用权限的标识即可。

4、在“版本信息”的“描述”中不可以出现第三方的文字，如微信、公众号、app等。
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5、在hbuilder中的manifest的基础配置中，每次打包上传时应用版本名称和应用版本号必须比上一
的高且不能带“V”

这些是我打包后上传至苹果商店时所有的错误，如果是只需要改变上传页面的文本信息，而不需要改
APP内部的一些东西，是不需要重新打包上传的，只要改变了APP的一些东西，每次打包就一定要版
号加一，不然会审核不通过。

四、打好的包上传至APP Store

原文链接：uni-app 打包的 IPA 上传 IOS 端 App Store

https://ld246.com/article/1625217352908


上传至APP Store有两种方法，一个是MAC的，一个是windows的。

1、MAC

MAC电脑上打开Transporter工具，登录苹果开发者账号，将ipa包拖动至软件内点击交付等待交付成
。

交付过程中可能会有IPA包不正常而停止交付的情况，需要根据不同情况修改。如果是在交付时发生
这个错误，那么肯定需要修改玩重新打包的，记得要升级版本！！！，非常重要，因为一旦交付过一
，发生了错误，当前的版本就已经不能再继续上传了，如果不升级版本继续提交的话，也会交付失败
提示版本已经存在。

交付完成后，可以在苹果开发者平台看到提交的版本。
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等待刚提交版本状态称为准备提交时（刚交付成功的状态为正在处理），点击刚刚创建的新版本提交
息，输入更新信息，选择构建版本，写好宣传文本后点击存储，检查无误后即可点击右上角提交以供
核。两到三天的审核周期。如果是休息日则不审核。

2、WIndows
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根据提示操作即可。

这个是失败的一些可能的解决方案。

http://blog.applicationloader.net/blog/zh/1491.html
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