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之前写的公式，用 mathjax 引擎渲染结果是正常的，然而最新版本识别不了（未修改内容）。

tex 代码

$(\boldsymbol a+\boldsymbol b )^2 = |\boldsymbol a|^2+2|\boldsymbol a||\boldsymbol b|\
os(\boldsymbol a,\boldsymbol b)+|\boldsymbol b|^2$，把向量放置在三角形图形中得到余弦定
：

$|\boldsymbol{OB}|^{2}=|\boldsymbol{OA}|^{2}+|\boldsymbol{AB}|^2+2|\boldsymbol{OA}||\
oldsymbol{AB}|\cos\angle A'$ ，其中 $ \angle A'$ 是 $\boldsymbol{OA}$ 转到$\boldsymbol{A
}$ 的角度，注意是 $\angle A$ 的外角，特别地，$\boldsymbol{OA}$ 与$\boldsymbol{AB}$ 垂直
得到勾股定理。

链滴渲染：

(\boldsymbol a+\boldsymbol b )^2 = |\boldsymbol a|^2+2|\boldsymbol a||\boldsymbol b|\co
(\boldsymbol a,\boldsymbol b)+|\boldsymbol b|^2，把向量放置在三角形图形中得到余弦定理：

|\boldsymbol{OB}|^{2}=|\boldsymbol{OA}|^{2}+|\boldsymbol{AB}|^2+2|\boldsymbol{OA}||\bo
dsymbol{AB}|\cos\angle A' ，其中  \angle A' 是 \boldsymbol{OA} 转到\boldsymbol{AB} 的角
，注意是 \angle A 的外角，特别地，\boldsymbol{OA} 与\boldsymbol{AB} 垂直时得到勾股定理。

思源内 mathjax 渲染

在线思源 mathjax 渲染
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默认mathjax，刚进去部分内容渲染失败，用katex渲染成功，切回mathjax渲染成功；再次刷新之后
分内容渲染失败。

思源/在线思源 内 katex 渲染

typora 内 mathjax 渲染
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