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<h2 id="1--存储器系统的性能指标">1. 存储器系统的性能指标</h2>
<p>存储器主要有三个性能指标：<strong>存储容量</strong>、<strong>读写速度</strong>和
strong>单位价格成本</strong>。理想的存储器系统应该是容量大、读写速度快、价格低；但实际
，读取速度越快，存储容量越大，价格就越高。为了满足使用者的要求，设计人员提出了一种存储器
黑盒，即：对于使用者而言，就像是正在使用一个容量大、速度快、价格低廉的存储器；但对于设计
员来说，该存储器实际上是由多个大小不一、速度相差悬殊的存储器组成的一个整体，通过软硬件相
合的方式对外提供服务。也就是现代计算机系统中常用的层次化结构。</p>
<h2 id="2--存储器系统的层次结构">2. 存储器系统的层次结构</h2>
<p><img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="存储器的层次化结构.drawio.p
g" data-src="https://b3logfile.com/file/2021/02/%E5%AD%98%E5%82%A8%E5%99%A8%E7
9A%84%E5%B1%82%E6%AC%A1%E5%8C%96%E7%BB%93%E6%9E%84.drawio-7be23830.pn
?imageView2/2/interlace/1/format/jpg"></p>
<p>存储系统的层次结构主要体现在<strong>缓存-主存</strong>和<strong>主存-辅存</strong
这两个存储层次上。显然，CPU 和缓存、主存都可以直接交换信息；缓存可以直接和 CPU、主存交
信息；主存可以和 CPU、缓存、辅存交换信息。</p>
<p><img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="缓存主存辅存结构.drawio.png
 data-src="https://b3logfile.com/file/2021/02/%E7%BC%93%E5%AD%98%E4%B8%BB%E5%
D%98%E8%BE%85%E5%AD%98%E7%BB%93%E6%9E%84.drawio-e2bb1eaa.png?imageView2
2/interlace/1/format/jpg"></p>
<p>其中：</p>
<ul>
<li>缓存与主存的数据交换是由硬件自动完成的，主要是为了解决 CPU 与主存速度不匹配的问题。
个阶段使用的就是物理地址，软件对这个结构是一无所知的。</li>
<li>主存与辅存之间的数据交换是由硬件与操作系统共同完成的，主要为了解决存储系统的容量问题
使用的技术就是<strong>虚拟存储器</strong>，它引入了一种新的地址空间，即逻辑地址；当程
被装入内存时，让特定的硬件机构将逻辑地址转换为物理地址。</li>
</ul>
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