
IDEA/VSCode，在空包下新建文件问题

　　作者：SmallFH

原文链接：https://ld246.com/article/1607746919112

来源网站：链滴

许可协议：署名-相同方式共享 4.0 国际 (CC BY-SA 4.0)

https://ld246.com/member/SmallFH
https://ld246.com/article/1607746919112
https://ld246.com
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


<h2 id="解决方法-">解决方法：</h2>
<ol>
<li>
<p>简单粗暴的直接在系统资源文件管理器（就是找包的绝对路径）中去建文件。优点：简单，只要
会图形化操作，一切都不是问题<br>
缺点：浪费时间，这一来一回的，灵感早跑了，说不定又去摸鱼了咧</p>
</li>
<li>
<p>在你想建立文件的文件夹的，"顶级"文件夹下新建文件</p>
<ol>
<li>在 vscode 中<img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="vscode" data-sr
="https://b3logfile.com/file/2020/12/9d6d73f8676f4c9f97b5b8f0f4092c74.png?imageView2/
/interlace/1/format/jpg">比如：我想在 <code>src/test/java</code> 包下建立一个 <code>Smi
e.md</code> 的文件，那我就得在 src 目录上右键-&gt; 点击新建文件<img src="https://ld246.c
m/images/img-loading.svg" alt="新建文件" data-src="https://b3logfile.com/file/2020/12/0d2f
320f84141d2abdadfaf0686336c.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg"><img src="https
//ld246.com/images/img-loading.svg" alt="新建文件成功" data-src="https://b3logfile.com/file
2020/12/cc1b4cc4d3224e2f94fdbf6555a5f642.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg">P
：划重点啦：重点在于文件名的书写，在 vscode 中你可以使用(/)或(\)分割路径 vscode 都能识别</l
>
<li>在 IDEA 中（<em><strong>java 项目</strong></em>）比如：我想在 <code>sms/config
/code> 文件夹下建立一个 <code>Smile.java</code> 文件<img src="https://ld246.com/image
/img-loading.svg" alt="IDEA" data-src="https://b3logfile.com/file/2020/12/efba8cbddcd2437
bad76a5d5a9f480a.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg">
<ol>
<li>同 vscode 方法，在 <code>sms</code> 文件夹上右键-&gt; 新建文件，重点是路径书写，包
间用（.）隔开就行，在最后写上文件名<img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" al
="新建文件" data-src="https://b3logfile.com/file/2020/12/82ef3adb21a5463cab59fcf945e1883
.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg"><img src="https://ld246.com/images/img-loadi
g.svg" alt="成功啦" data-src="https://b3logfile.com/file/2020/12/4092c47f5eb9499f8b77a8e1
f79ce8e.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg"></li>
<li>有 1 呢，肯定有 2，第二种方法利用了 IDEA 中的面包屑导航<img src="https://ld246.com/im
ges/img-loading.svg" alt="面包屑导航" data-src="https://b3logfile.com/file/2020/12/6673e9a
e41347da8ae8057c201109bd.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg">先选中你想建立文
的空包或者下边的一个文件也行，目的是让面包屑中出现你想建文件的包。有了这个包之后，我们就
以在你想建立文件的包上右键-&gt; 新建文件。然后就没有然后啦。</li>
<li>如果以上两个你都不想用，在 idea 中还有个“绝招”——取消空包折叠<img src="https://ld2
6.com/images/img-loading.svg" alt="对项目展示的设置" data-src="https://b3logfile.com/file/
020/12/6b6a31cad9ea43c1be10ebdd8cdd738c.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg">
br>
在这之后你就可以看到原始的目录结构啦，也可以使用原始的操作来新建文件啦！</li>
</ol>
</li>
</ol>
</li>
</ol>
<p>优点：快啊，不用去打开别的界面啦<br>
缺点：对编译器不熟悉的童鞋可能不太了解，不过能看到这里的，相信这个也不是缺点啦，哈哈。</
>
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