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正文

一、设计原则

1、封装变化

找出应用中可能需要变化之处，把它们独立出来，不要和那些不需要变化的代码混在一起。

2、针对接口编程，不针对实现编程

“针对接口编程”真正的意思是“针对超类型编程”。

超类型可以是抽象类或者接口，关键是要利用多态，这样程序执行时会根据实际状况执行到真正的行
，不会被绑死在超类型的行为上。

“针对超类型编程”可以更明确地说成：变量的声明类型应该是超类型，如此，只要是具体实现此超
型的类所产生的对象，都可以指定给这个变量。这也意味着，声明类时不用理会以后执行时的真正对
类型。

3、多用组合，少用继承

“有一个”一般比“是一个”更好。换句话说，通过在类中持有其他类来获得新的行为一般会比通过
承来获得新的行为好。

“组合”就是将多个类组合起来使用，即在一个类中持有其他类的引用。

4、为了交互对象之间的松耦合而努力
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“松耦合”使对象之间的互相依赖降到了最低。如此一来，当一个对象发生改变时，对其他对象的影
也降到了最低。

5、开闭原则：类应该对扩展开放，对修改关闭

应该让类在不修改现有代码的情况下，就可搭配新的行为。

6、依赖倒置原则：要依赖抽象，不要依赖具体类

不能让高层组件依赖低层组件，而且，不管高层或低层组件，都应该依赖于抽象。

所谓“高层”组件，是指由其他低层组件定义其行为的类。

避免违反依赖倒置原则的指导方针：

● 变量不可以持有具体类的引用。

● 不要让类派生自具体类。

● 不要覆盖基类中已实现的方法。

7、最少知识原则：减少对象之间的交互，只留下几个“密友”

不要让太多的类耦合在一起，免得修改系统中的一部分，会影响到其他部分。

为了避免违反最少知识原则，在对象的方法内，我们只应该调用属于以下范围的方法：

● 该对象本身。

● 被当作方法的参数而传递进来的对象。

● 此方法所创建或实例化的对象。

● 对象的组件，即被实例变量所引用的对象。

8、好莱坞原则：别调用（打电话给）我们，我们会调用（打电话给
你

在好莱坞原则下，我们允许低层组件将自己挂钩到系统上，但是高层组件会决定什么时候和怎样使用
些低层组件。

换句话说，高层组件对待低层组件的方式是“别调用我们，我们会调用你”。

9、单一责任原则：一个类应该只有一个引起变化的原因

我们知道要避免类内的改变，因为修改代码很容易造成许多潜在的错误。

如果一个类具有两个改变的原因，会使得将来该类的变化机率上升，而当它真的改变时，你的设计中
时有两个方面将会受到影响。

二、定义设计模式
模式是在某情境下，针对某问题的某种解决方案。
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● 情境：应用某个模式的情况。这应该是会不断出现的情况。

● 问题：你想在某情境下达到的目标，或者某情景下的约束。

● 解决方案：你所追求的一个通用的设计，它可以用来解决约束、达到目标。

三、设计模式分类

1、创建型模式

创建型模式涉及到将对象实例化，这类模式都提供一个方法，将客户从所需要实例化的对象中解耦。

● 工厂方法模式：由子类决定要创建的具体类是哪一个。

● 抽象工厂模式：允许客户创建对象的家族，而无需指定它们的具体类。

● 单件模式（单例模式）：确保有且只有一个对象被创建。

● 生成器模式（建造者模式）：封装一个复杂对象的创建过程。

● 原型模式：通过复制现有的实例来创建新的实例。

2、行为型模式

行为型模式涉及到类和对象如何交互及分配职责。

● 策略模式：封装可以互换的行为，并使用委托来决定要使用哪一个。

● 观察者模式：让对象能够在状态改变时被通知。

● 命令模式：封装请求成为对象。

● 模板方法模式：由子类决定如何实现一个算法中的步骤。

● 迭代器模式：在对象的集合之中游走，而不暴露集合的实现。

● 状态模式：封装了基于状态的行为，并使用委托在行为之间切换。

● 责任链模式：为某个请求创建一个对象链。

● 解释器模式：将每一个语法规则表示成一个类。

● 中介者模式：封装一系列对象之间的交互。

● 备忘录模式：在对象外部存储对象的某个状态。

● 访问者模式：通过访问数据结构中的每个元素，来对元素进行各种操作。

3、结构型模式

结构型模式涉及到类和对象如何被组合以建立新的结构或新的功能。

● 装饰者模式：包装一个对象，以提供新的行为。

● 适配器模式：封装对象，并提供不同的接口。

● 外观模式：简化一群类的接口。

● 组合模式：客户用一致的方式处理对象集合和单个对象。

● 代理模式：包装对象，以控制对此对象的访问。
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● 桥接模式：分离抽象与实现，使它们可以独立变化。

● 蝇量模式（享元模式）：运用共享技术，减少对象的创建。
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