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<h2 id="我们生来平等">我们生来平等</h2>
<p>:dog: :寺水, 你说, 我们都是一样的吗?<br>
:cat: :从正态分布来看的话,除去前面和后面的,大多数人,生来差别并不大,可以简单认为,在出生那一刻
平等的.<br>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;人生忽然已过二十多载.从人生来看,再回到起跑线上,已是不太现实了,
是对于 Java 学习来说,我们都才学会了 HelloWorld,现在是在同一个位置开始,在这里,我们维护了一份
br>
寺水的技能包<br>
在这里可以,可以看到我们已经走过的路和掌握的知识点.生来平笔,而后又拉开了差距,其中很大一部分
因是归纳,总结,转化的欠缺.所以,有了这个技能包,我们可以时常返回来看一下.</p>
<h2 id="人鬼情未了">人鬼情未了</h2>
<p>:dog: :寺水,你说,人鬼能在一起吗?<br>
:cat: :按道理讲,正常来说是不可以,但可能会在某个条件下得以再续前缘.比如某个月圆之时,比如某个
点.  一如我们写的代码,只有通过某个命令来触发,转换,才能让计算机执行.<br>
<img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="image.png" data-src="https://b3
ogfile.com/file/2020/09/image-3d402ac1.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg"><br>
相信上面这个图,大家估计都见过很多次了,这里拿出来,和大家聊一下抽象思维. 以前写过一篇:</p>
<p><a href="https://ld246.com/forward?goto=https%3A%2F%2Fwww.lixiang.red%2Farticle
%2F2020%2F08%2F23%2F1598146510794.html" target="_blank" rel="nofollow ugc">当领导
要提升能力时,实际上想让你提升什么呢?</a></p>
<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;这里的人鬼情未了,我们为人, 电脑为鬼,那我们需要一些特殊的转
器,来使我们和电脑能够沟通.在以后的两个不同的系统进行交互的时候, 我们也可以戏成为"人鬼情未了"
如前端通过 http 调用后端接口, 两个不同的后端服务通过 dubbo 交互. 虚拟机中方法之间相互的调用
再如生活当中,两个独立的人,得通过语言/肢体动作沟通.很多很多, 我们都可以抽象成人鬼情未了.<br>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;再来说到 java 上. 在抽象了之后,我们就要提炼各种元素, 然后用一个
法去转换一下,整个过程描述如下:<br>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;先是从给人看的 Hello.java, 通过 javac 给转化成给 JVM 看的 Hello.cl
ss ,然后再转给电脑去运行.<br>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;这里我们提炼出来的元素有:人,JVM, 电脑,Hello.java 源文件.提炼出的
法有: javac 转换, java 转换,<br>
Hello.class = javac 转换(Hello.java)<br>
java 转换(Hello.class)<br>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;这是一个最基本的流程,在此之上的万变不会离其根本,比如用 idea 来
行 javac 和 java , 或者用命令行执行 javac 和 java,或者如我们上篇应用文中所演示,直接用 java 去执
 Hello.java, 其实这个是在内存中进行编译,然后进行执行的. 当我们把握了这些基本点的时候,就有了
查错误的思路.</p>
<h2 id="磕磕绊绊终终成正果">磕磕绊绊终终成正果</h2>
<p>:cat: : 唉,终究是人鬼殊途,要在一起太难了,就像最近看的 &lt; 斗罗大陆 &gt; 人想和魂兽在一起,
间要经    历的太多了.<br>
:dog: :寺水呀, 其实没有哪条路是轻松的,就像我们和电脑,想让电脑做出我们想要输出/运行结果,就是
说的 javac/java 这几步,哪一步错了都不行.</p>
<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;这里会引发一个哲学问题,要看清自己的位置. 这句话, 不仅仅是提
我们要在人生中思考这个问题,在写代码,调程序的时候,要认清我们的位置,报错了不要慌. 觉着冷静,大
假设,小心求证!</p>
<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;还是以上篇输出 HelloWorld 为例(再复杂的逻辑,也是由这样简
的逻辑一点点拼起来的),而且,出问题,只会在方法中出问题,如 javac 中, 现在我们是单文件编译, 后面还
有多文件编译, 如 java 中, 现在是单文件运行, 后面会有带上 classpath 的运行, 所以,我们要明白是哪
过程出了问题, 然后再根据错误信息,去定义问题.以编译时错误为例:</p>
<pre><code class="language-java highlight-chroma"><span class="highlight-line"><span c
ass="highlight-cl"><span class="highlight-kd">public</span> <span class="highlight-kd">c
ass</span> <span class="highlight-nc">Hello</span><span class="highlight-o">{</span>
</span></span><span class="highlight-line"><span class="highlight-cl">
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</span></span><span class="highlight-line"><span class="highlight-cl">    <span class="h
ghlight-kd">public</span> <span class="highlight-kd">static</span> <span class="highlig
t-kt">void</span> <span class="highlight-nf">main</span><span class="highlight-o">(</
pan><span class="highlight-n">String</span><span class="highlight-o">[]</span> <span c
ass="highlight-n">args</span><span class="highlight-o">){</span>
</span></span><span class="highlight-line"><span class="highlight-cl">        <span class=
highlight-n">System</span><span class="highlight-o">.</span><span class="highlight-na
>out</span><span class="highlight-o">.</span><span class="highlight-na">println</span
<span class="highlight-o">(</span><span class="highlight-s">"你好，寺水"</span><span c
ass="highlight-o">)</span>
</span></span><span class="highlight-line"><span class="highlight-cl">    <span class="h
ghlight-o">}</span>
</span></span><span class="highlight-line"><span class="highlight-cl"><span class="high
ight-o">}</span>
</span></span></code></pre>
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>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;以上图为例, 虽然说是没有达到预期的结果,但是也给了我们很丰富的
示. 这里我们需要注意上图标识出的三个地方,<br>
1.javac Hello.java 这个是哪一阶段,对哪些元素操作出现的问题, 在这里是命令问题,放到代码里面可
就是某个类的某个方法出了问题. 这就是上面那个很关键的问题, 弄清楚我们的定位!</p>
<p>2.Hello.java:4 这个就是再详细的定位了, 直接定位到了是哪一行的代码出了问题, 是 Hello.java 
个文件的第 4 行出了问题<br>
3. 需要";" System.out.xxxxxx: 这个是错误信息. 也叫错误上下文信息,给了一些参考意见.注意这里的
辞, 是参考意见,具体是不是这个错,还得我们实际看看代码才知道.</p>
<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 这个例子,大家可以理解为, 是对前面模仿学习的一个阐述,在后面
我们也还会不断再提及这些, 让这个方法论更为清晰. 要坚信,任何错误,都是纸老虎,我们一定可以解决的
</p>
<h2 id="大道至简-一生二-二生三">大道至简,一生二,二生三</h2>
<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;再复杂的程序也是由一个一个的方法这样组装起来的.运行不起来
代码/出问题的代码,每次也只会在某一行抛出问题,所以, 我们就要依据错误信息,再复杂的应用,错误信
也就和上面类似,大家不要被吓住了, java 程序运行, 就这两个方法,javac, java, 错误信息,也就长这个样
, 就是内容长短不一, 所以,沉着冷静,就能做到动刀甚微,但问题已解!</p>
<h2 id="本文思考">本文思考</h2>
<p>1.javac 如何编译多文件?<br>
2.java 命令如何运行多个文件?</p>
<h2 id="推荐阅读">推荐阅读</h2>
<p><a href="https://ld246.com/forward?goto=https%3A%2F%2Fwww.lixiang.red%2Farticle
%2F2020%2F09%2F24%2F1600957627683.html" target="_blank" rel="nofollow ugc">java 学
应用篇 | 离不开的 HelloWorld</a></p>
<p><a href="https://ld246.com/forward?goto=https%3A%2F%2Fwww.lixiang.red%2Farticle
%2F2020%2F09%2F21%2F1600700956193.html" target="_blank" rel="nofollow ugc">java 学
应用篇 | 环境变量的应用</a></p>
<p><a href="https://ld246.com/forward?goto=https%3A%2F%2Fwww.lixiang.red%2Farticle
%2F2020%2F09%2F18%2F1600436236483.html" target="_blank" rel="nofollow ugc">java 学
原理篇 | 多用户及环境变量</a></p>
<p><a href="https://ld246.com/forward?goto=https%3A%2F%2Fwww.lixiang.red%2Farticle
%2F2020%2F09%2F16%2F1600254834112.html" target="_blank" rel="nofollow ugc">java 学
应用篇 |windows 安装 JDK 及配置环境变量</a></p>
<p><a href="https://ld246.com/forward?goto=https%3A%2F%2Fwww.lixiang.red%2Farticle
%2F2020%2F09%2F15%2F1600132455826.html" target="_blank" rel="nofollow ugc">和大家
一聊学习(二)-如何去模仿学习</a></p>
<h2 id="关于小刀">关于小刀</h2>
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<p>1。自封的初级 java 劝退师<br>
2。自封的 java 交流群管理员<br>
3。自封的 java 学习微信客服小哥<br>
4。自封的微信号：best396975802</p>
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