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背景

前一段时间，项目组里有个小伙伴在调试项目的时候发现了个问题：将一个OC类的.h文件引入swift的
ridge-header文件编译就会报错:duplicate interface definition for class 'XXX',我顺着这个被重复
义的XXX接口名称一路往下找过去，发现确实重复定义了一个同名接口。所幸的是同样的接口名称，
面的声明也是一样的，而且其中有一个没有实现部分，于是删掉那个没有实现的接口，项目也可以正
编译运行了。

但是问题还没有结束，为什么没有把包含"XXX"接口的头文件引入bridge文件里的时候一切编译都是
常的，而此时项目里是有两个同名的interface的，而编译器却没有把错误抛出来？而在引入了bridge
件后编译器却立马抛出错误，这是为什么呢？

查找

通过搜索，我发现此时bridge文件里还import了一个文件，他里面包含着另一个"XXX"接口。哦，原
把两个包含同名接口的头文件import在同一个文件里编译器就会报错。如果把它们分开import在不
的文件里，我试了一下，居然不报错，编译能够顺利通过。好的，那接下来就要探究一下import背后
竟做了些什么。

探究

众所周知，OC当中#import是#include的改良版本，#import不会引起交叉编译，而且#import确定
个文件只被导入一次，这就保证你在递归包含中不会出问题。OK，既然#import和#include的区别
此，那就说明#import和#include一样，将被导入文件包含进目标文件里，就和你找到被导入的头文
，将被导入的头文件里的所有内容复制到目标文件开头的效果是一样的。

所以，到这里，大概明白了为什么在同一个文件里导入包含相同接口名的文件时编译器会抛出错误，
为这就和在同一个文件里定义两个同名接口一样，编译器在对文件进行词法分析和语法分析时会立马
测出来，并抛出异常。

总结
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以上过程均发生在预编译和编译阶段，看来编译器在预编译和编译阶段并没有对所有文件做一个全局
类型比对，仅仅对单个文件当中的类型做了比对处理。
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