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<p>重载：多个方法具有相同名字，但是有不同参数。</p>
<p>编译器根据各个方法给出的参数类型与特定方法调用所使用的值类型进行匹配来挑选出对应的方
。如果编译找不出匹配的参数，就会产生编译时错误。因此，要完整描述一个方法，必须指出方法名
参数类型，也就是方法签名。</p>
<p>注意： 返回类型不是方法签名的一部分。</p>
<p>默认域初始化：如果在构造器没有显式地给域赋予初值，那么就会被自动地赋为默认值：数值为 
，布尔值为 false，对象引用为 null。</p>
<p>如果在编写一个类时没有编写构造器，那么系统就会提供一个无参构造器。如果类中提供了至少
个构造器，但是没有提供无参构造器，那么系统也不会提供无参构造器。</p>
<p>通过重载类的构造方法，可以采用多种形式设置类的示例域的初始状态。</p>
<p>如果构造器的第一个语句如 this(...)，那么这个构造器将调用同一个类的另一个构造器。</p>
<p>初始化数据域：</p>
<ul>
<li>在构造器中设置值</li>
<li>在声明中赋值</li>
<li>初始化块</li>
</ul>
<p>无论使用那个构造器构造对象，id 域都在对象初始化块中被初始化。首先运行初始化块，然后才
行构造器的主体部分。</p>
<p>调用构造器处理步骤：</p>
<ol>
<li>所有数据域被初始化为默认值 （0,false,null）</li>
<li>按照在类声明中出现的次序，一次执行所有域初始化语句和初始化块</li>
<li>如果构造器第一行调用了第二个构造器，则执行第二个构造器主体</li>
<li>执行当前构造器主体</li>
</ol>
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