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事情是这样，本意是打算看下bnd项目。然后在打包的时候报了如下错误。

嗯。。。好像是没识别到包。

然后呢手动设置了Goland的Project GOPATH，指向了项目的根目录，还不是行。

又设置为bnd的vendor目录，还是不行。

应该不是目录的问题了。

然后编辑器提示我：

这个问题也未搜索到结果。

那么我要如何设置或者做些什么才可以解决这个问题呢？

本机系统：MAC

编辑器：Goland

项目目录结构：

GO版本：1.14.3

执行命令：CGO_ENABLED=0 GOOS=windows GOARCH=amd64 go build main.go
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