
多线程 -- 阻塞方法与中断方法

　　作者：hymn

原文链接：https://ld246.com/article/1590648822409

来源网站：链滴

许可协议：署名-相同方式共享 4.0 国际 (CC BY-SA 4.0)

https://ld246.com/member/hymn
https://ld246.com/article/1590648822409
https://ld246.com
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


线程阻塞时，他通常被挂起，处于某种阻塞状态（BLOCKED , WAITING , TIMED_WAITING）

BlockingQueue 的put 和 take方法会抛出InterruptedException 和 Thread.sleep一样。当一个方
抛出InterruptedExceprion 时表示该方法时一个阻塞方法。

处理InterruptedException

1. 传递给调用者

2. 恢复中断，当代码是Runnable 的一部分时（implement Runnable），必须捕获异常

public class TaskRun implement Runnable{
    BlockingQueue<Task> queue;
    ...
    public void run(){
        try{
            queue.take();
        }catch(InterruptedExcetion e){
            Thread.currentThread().innterrupt();// 恢复被中断的状态
        }
    }
}
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