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<p><strong>一、</strong> <strong>修改当前的用户进程限制</strong></p>
<p>登陆 Elasticsearch 的启动用户，用一下命令查看 ulimit -a<br>
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ogfile.com/file/2019/11/image-b09af459.png?imageView2/2/interlace/1/format/jpg"></p>
<p>上图的文件句柄 open files 为 65536，centos 系统默认的是 1024 个文件句柄。如果文件句柄
完了，这就意味着操作系统会拒绝连接，意味着数据可能丢失，在 ElasticSearch 大量请求的情况下，
024 个文件句柄数量是不够的，可以改成 655360。</p>
<p>修改方法：</p>
<ol>
<li>临时修改，重启失效。</li>
</ol>
<p>ulimit -n 655360</p>
<ol start="2">
<li>永久修改，注销当前用户，重新登录。</li>
</ol>
<p>修改 vim /etc/security/limits.conf</p>
<ul>
<li>
<p>soft nofile 655360</p>
</li>
<li>
<p>hard nofile 655360<br>
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</li>
</ul>
<p><strong>二、</strong> <strong>关闭内存交换</strong></p>
<p>内存交换到磁盘对服务器性能来说是致命的。</p>
<p>查看内存信息 free -h<br>
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<p>关闭内存交换</p>
<ol>
<li>
<p>暂时禁用。如果我们想要在 Linux 服务器上暂时关闭，可以执行如下命令，但在服务器重启后失
： swapoff -a</p>
</li>
<li>
<p>永久性关闭。我们可以修改 /etc/sysctl.conf，增加如下参数：</p>
</li>
</ol>
<p>vm.swappiness = 1 //0-100，则表示越倾向于使用虚拟内存。</p>
<p>注意：Swappiness 设置为 1 比设置为 0 要好，因为在一些内核版本，Swappness=0 会引发 O
M 内存溢出。<br>
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<p><strong>三、</strong> <strong>机器内存的分配</strong></p>
<p>官方给出了解决方案，把一半的内存分配给 Luence，另外的内存分配给 ElasticSearch，老年代
新生代的内存比例为 2：1 是比较合适的，在 ElasticSearce 的配置文件 jvm.options 文件配置：</p

<p>-Xms8g//配置堆初始化大小</p>
<p>-Xmx8g//配置堆的最大内存</p>
<p>-Xmn4g//配置新生代内存</p>
<p>确保 Xmx 和 Xms 的大小是相同的，其目的是为了能够在 Java 垃圾回收机制清理完堆区后不需
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重新分隔计算堆区的大小而浪费资源，可以减轻伸缩堆大小带来的压力。</p>
<p><strong>四、</strong> <strong>合理设置最小的主节点</strong></p>
<p>minimum_master_nodes 设置及其重要，为了防止集群脑裂，这个参数应该设置为法定个数就
：</p>
<p>(master 候选节点个数/ 2)+1。</p>
<p><strong>五、</strong> <strong>剔除掉高负载的 Master 竞选</strong></p>
<p>将监控到的高负载节点磁盘 IO 高的，在 elasticsearch.yml 中设置 node.master=false，然后
启 elasticsearch，负载下降了写。</p>
<p><strong>六、</strong> <strong>角色隔离</strong></p>
<p>ES 集群中的数据节点负责对数据进行增、删、改、查和聚合等操作，所以对 CPU、内存和 I/O 
消耗很大。在搭建 ES 集群时，我们应该对 ES 集群中的节点进行角色划分和隔离。</p>
<p>候选主节点：</p>
<p>node.master=true</p>
<p>node.data=false</p>
<p>数据节点：</p>
<p>node.master=false</p>
<p>node.data=true<br>
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<p><strong>七、</strong> <strong>修改 vm.max_map_count</strong></p>
<p>vim /etc/sysctl.conf</p>
<p>vm.max_map_count = 655360</p>
<p><strong>八、</strong> <strong>定时清理过期数据</strong></p>
<p>根据业务需求，定时清理过期的数据，可以使用 crontab 定时执行脚本实现。</p>
<p><strong>九、</strong> <strong>其它优化</strong></p>
<p>集群分片优化设置，索引优化，查询优化，索引时间精度优化。</p>
<p><strong>十、</strong> <strong>elasticsearch 配置文件说明</strong></p>
<p>cluster.name：elasticsearch：配置 ES 的集群名称，默认值是 ES，建议改成与所存数据相关
名称，ES 会自动发现在同一网段下的集群名称相同的节点。</p>
<p>node.nam： "node1"：集群中的节点名，在同一个集群中不能重复。节点的名称一旦设置，就
能再改变了。当然，也可以设置成服务器的主机名称，例如 node.name:${HOSTNAME}。</p>
<p>noed.master：true：指定该节点是否有资格被选举成为 Master 节点，默认是 True，如果被设
为 True，则只是有资格成为 Master 节点，具体能否成为 Master 节点，需要通过选举产生。</p>
<p>node.data：true：指定该节点是否存储索引数据，默认为 True。数据的增、删、改、查都是在 
ata 节点完成的。</p>
<p>index.number_of_shards：5：设置都索引分片个数，默认是 5 片。也可以在创建索引时设置
值，具体设置为多大都值要根据数据量的大小来定。如果数据量不大，则设置成 1 时效率最高。</p>
<p>index.number_of_replicas：1：设置默认的索引副本个数，默认为 1 个。副本数越多，集群的
用性越好，但是写索引时需要同步的数据越多。</p>
<p>path.conf：/path/to/conf：设置配置文件的存储路径，默认是 ES 目录下的 Conf 文件夹。建
使用默认值。</p>
<p>path.data：/path/to/data1,/path/to/data2：设置索引数据多存储路径，默认是 ES 根目录下的
Data 文件夹。切记不要使用默认值，因为若 ES 进行了升级，则有可能数据全部丢失。可以用半角逗
隔开设置的多个存储路径，在多硬盘的服务器上设置多个存储路径是很有必要的。</p>
<p>path.logs：/path/to/logs：设置日志文件的存储路径，默认是 ES 根目录下的 Logs，建议修改
其他地方。</p>
<p>path.plugins：/path/to/plugins：设置第三方插件的存放路径，默认是 ES 根目录下的 Plugins
文件夹。</p>
<p>bootstrap.mlockall：true：设置为 True 时可锁住内存。因为当 JVM 开始 Swap 时，ES 的效
会降低，所以要保证它不 Swap。</p>
<p>network.bind_host：192.168.0.1：设置本节点绑定的 IP 地址，IP 地址类型是 IPv4 或 IPv6，
认为 0.0.0.0。</p>
<p>network.publish_host：192.168.0.1：设置其他节点和该节点交互的 IP 地址，如果不设置，则
进行自我判断。</p>
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<p>network.host：192.168.0.1：用于同时设置 bind_host 和 publish_host 这两个参数。</p>
<p>http.port：9200：设置对外服务的 HTTP 端口，默认为 9200。ES 的节点需要配置两个端口号
一个对外提供服务的端口号，一个是集群内部使用的端口号。http.port 设置的是对外提供服务的端
号。注意，如果在一个服务器上配置多个节点，则切记对端口号进行区分。</p>
<p>transport.tcp.port：9300：设置集群内部的节点间交互的 TCP 端口，默认是 9300。注意，如
在一个服务器配置多个节点，则切记对端口号进行区分。</p>
<p>transport.tcp.compress：true：设置在节点间传输数据时是否压缩，默认为 False，不压缩。<
p>
<p>discovery.zen.minimum_master_nodes：1：设置在选举 Master 节点时需要参与的最少的候
主节点数，默认为 1。如果使用默认值，则当网络不稳定时有可能会出现脑裂。合理的数值为(master
eligible_nodes/2)+1，其中 master_eligible_nodes 表示集群中的候选主节点数。</p>
<p>discovery.zen.ping.timeout：3s：设置在集群中自动发现其他节点时 Ping 连接的超时时间，
认为 3 秒。在较差的网络环境下需要设置得大一点，防止因误判该节点的存活状态而导致分片的转移
</p>
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