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<h2 id="字符问题-">字符问题：</h2>
<p>位  字节  字符</p>
<h6 id="ASCII">ASCII</h6>
<p>因为计算机能够计算的是 2 进制的数字，只能识别 2 进制的，而我们现实世界有很多种表达信
的方式，有语音，文字，视屏等方式。</p>
<p>那么为了让计算机能够识别我们人类的信息，我们需要对我们的信息进行编码。</p>
<p>美国人因为首先发明电脑，因此他们就搞了套 ascii 码字符集，规定了所有英文字么和常用英文
号  与  数字之间的对应表。</p>
<p>我们知道计算机中一个字节等于 8 位，8 位二进制数可以表示 256 种数字，<br>
但是所有英文字母和英文字符只要 128 位就可以完全表示完，</p>
<p>因此 ascii 码中只有规定了那 8 位中第一位只能为 0，这样就只用了后 7 位，能表示 128 种。</
>
<p>但是其他国家不能表示完他们的文字字符，而且其他国家的字符与 ascii 并不统一。</p>
<p>假设 美国 ascci 中  65 表示 A 字母，  但是俄罗斯规定了 65 表示“Θ”。<br>
如果是这样，那么就会很混乱。</p>
<h6 id="字符集">字符集</h6>
<p>Unicode(美国标准信息转换码)。</p>
<p>老美意识到全世界不统一字符就很他娘的混乱，就创造了 Unicode。<br>
这里面给世界上所有字符都规定了一个唯一的数字编号，但是它并没有规定这些字符是如何进行编码
二进制的。</p>
<p><strong>UTF-8</strong></p>
<p>是一种编码方式，是 Unicode 的实现方式。<br>
它规定了如何将 unicode 中的字符编码，并放进计算机中存储的。<br>
它是一种可变长的字节编码方式。</p>
<p>中国的汉字，它是用 3 个字节表示一个汉字。</p>
<p>我们也有专门的字符集规定了字符之间的转换<br>
gbk（中文）专门规定了中文的字符转换规则，</p>
<p><strong>gbk</strong><br>
它也是规定了 unicode 中中国字符如何编码存进计算机中。</p>
<p>因为只关心中国的字符，采用了 2 个字节表示一个中国字<br>
中国字有 3 万多， 2 个字节 2 的 16 次方，完全能够表示完中国的汉字。</p>
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务，支持全文索引
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不支持全文索引，5.6版本以上支持。
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可以使得执行错误的sql语句回滚。
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个事务
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句之前，都需要开启事务
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action;
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认自动提交。开启事务，就需要我们确认提交，需要我们每次执行sql语句之后，需要我们commit
</span></span><span class="highlight-line"><span class="highlight-cl">
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钱，有一种情况。当我转钱成功之后，对方的账户上应该加上我转的钱。但是突然断网了，我钱转出
了，但是对方没有加上，这种情况盖怎么办呢？？
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，只有当我钱转出去了，并且确认对方钱加上去了，那么我们确认，才能执行成功，否则就是失败，
撤销操作回滚。
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言，应该是硬盘数据发生变化，而不是内存种的变化)
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