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一般来说 , 顺序存储是最好理解 , 也最好实现的一种数据结构 , 然而 , 就像我们排队去买火车票一样 ,
会有人不按照排好的顺序来 , 有的人会插队 , 有的人会放弃排队 , 整个队伍在不断的发生变化 , 每个人
位置都会改变 ; 顺序表在实现添加和删除数据时 , 会移动大量的数据 , 这显然是需要浪费大量的时间的 ,
所以我们需要一种新的存储结构来解决这个问题 。

下面要介绍的这种物理存储结构被称为 链式存储 ; 链式存储结构是把数据元素放在任意的存储单元里 ,
数据元素的逻辑关系和他们的存储位置没有任何关系 , 因此我们需要一个指针来存放数据元素的地址 ,
这样我们就可以找到相关数据元素的位置 。为了避免顺序存储中插入/删除的线性开销 , 我们需要保
表可以不连续存储 , 否则表的每个部分可能都需要整体移动

图1

链表是由一系列节点组成 , 这些节点不必再内存中按照顺序紧密相连 , 在上图中 , 我们可以把A2称为A
的直接后继 , 在顺序存储中 , 每个数据元素只需要存储它本身的数据 , 但是在链表中 , 每个节点除了要
储它本身的数据元素之外还要存储它直接后继元素的信息 ; 我们可以把存储它本身数据的部分叫做数
域 , 存储它直接后继元素的部分叫做指针域 ; 一个节点是由数据域与多个指针域组成的 , 多个节点连
一个链表 , 我们就可以把它称为线性表的链式存储结构 ; 如果一个链表中只含有一个指针域 , 我们就
以叫它为单链表(如上图) 。有的时候为了方便我们对链表的访问 , 会在第一个节点前添加一个头节点 ,
在最后一个节点后添加一个尾节点 , 头结点和尾节点中不存储任何数据 , 只存储下一个节点的信息或
上一个节点的信息 。
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