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Java编程思想第二章总结
第一篇博客，用来记录Java圣经的开始吧，这些东西之前已学过，但对一些细节并不了解（这也是让
决心读下去的关键，不愧是圣经，讲得真的透彻）。

用引用操作对象

一般的

这是我刚学Java时最搞不清的，什么是引用？什么是对象？书中用遥控器和电视机来举例子，原文如
：

尽管将一切都看作对象，但操纵的标识符实际上是对象的一个“引用（reference）”。可以将这一
形想象成用遥控器（引用）来操纵电视机（对象）。只要握住这个遥控器，就能保持与电视机的连接
当有人想改变频道或减小音量时，实际操控的是遥控器（引用），再由遥控器来调控电视机（对象）
如果想在房间里四处走走，同时能遥控电视机，那么只需携带遥控器（引用）而不是电视机（对象）。

遥控器可以随便拿，但想要操纵电视机，便需要让遥控器和电视机连在一块，也就是要new一个电视
（对象），让其和遥控器（引用）绑在一起。如果创建的引用没有给其new对象，便无法对这个引用
送消息。所以最安全的做法是创建引用的同时对其进行初始化。

特例：基本类型

对于基本类型我们并不会用new来创建其对象，其实此时我们创建的是一个并非是引用的“自动变量”。

基本类型具有的包装器类，使得可以在堆中创建一个非基本对象，用来表示对应的基本类型。例如：

    char  c='x';
    Character ch=new Character(c);

注意：Java中两个用于高精度计算的类BigInteger和BigDecimal，他们大体上属于“包装器类”范畴，但
者都没有对应的基本类型。

static关键字

通常来说，当创建类时，就是在描述那个类的对象的外观与行为。除非用new来创建那个类的对象，
则，实际上并未获得任何对象。执行new来创建对象时，数据空间才被分配，其方法才供外界调用。

但是，当声明一个事物是static时，就意味着这个域或方法不会与包含它的那个类的任何对象实例关
在一起。所以，即使从未创建某个类的任何对象，也可以调用其static方法或访问其static域。而非sta
ic域域和方法则必须知道它们一起运作的特定对象。

作用于字段：static int i=66;

作用于方法：

        class MyClass{
            static void test(){
                ...
            }
        }

原文链接：《Java 编程思想第二章总结》

https://ld246.com/article/1570765474852


当static作用于某个字段时：一个static字段对每个类来说都只有一份存储空间，而非static字段则是
个对象有一个存储空间。

当static作用于某个方法：static方法的一个重要用法就是在不创建任何对象的前提下就可以调用它
所以，这一点定义对main()方法很重要，因为main()方法是应用的入口，在没有任何对象的情况下
得到了执行。

由于这一章是最常见的东西，所以阅读时困意并不那么明显，但随着章节的推进，困意已愈加严重，
，一天读太多是不可能的，这辈子都不可能一天读太多，只能每天读一点才能维持的了学习这样子。
说了，小生继续修炼了。
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