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使用异步提升系统性能
异步是一种编程思想，使用异步模式设计的程序可以显著减少线程等待，从而在搞吞吐量的场景中，
著提升整体性能。

同步实现的性能瓶颈

采用同步实现的方式，整个服务器的所有线程大部分时间都没有在工作，而是都在等待。

qps = 线程数 *  （ 1/响应时间）

如果我们能减少或者避免这种无意义的等待，就可以提高服务的吞吐能力。
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异步实现解决等待问题

异步化实现后，程序不再是按同步顺序执行，改为异步调用和回调的机制。

小结

异步思想就是，当我们要执行比较耗时的操作的时候，不去等待操作结束，而是给这个操作一个命令
“当操作完成后，接下来去执行什么。”

异步性能虽好，实现的复杂大要大很多，代码的可读性和可维护性也会显著下降，所以它适合类似像
息队列这种业务简单，需要高吞吐量的场景下，或者必须长时间等待资源的地方。如果系统业务比较
杂，用更好理解的同步逻辑组织代码是更明智的选择

实现高性能的异步网络传输
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