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<h2 id="操作系统-之-内核">操作系统 之 内核</h2>
<p>最近华为鸿蒙系统沸沸扬扬，宣传自己用了微内核，可以支持各种设备。</p>
<ul>
<li>那么内核是什么？</li>
<li>为什么微内核可以支持各种设备呢？</li>
</ul>
<blockquote>
<p>内核（英语：Kernel，又称核心）在计算机科学中是一个用来管理软体发出的资料 I/O（输入与
出）要求的电脑程式，将这些要求转译为资料处理的指令并交由中央处理器（CPU）及电脑中其他电
元件进行处理，是现代操作系统中最基本的部分。它是为众多应用程序提供对计算机硬件的安全访问
一部分软件，这种访问是有限的，并由内核决定一个程序在什么时候对某部分硬件操作多长时间。直
对硬件操作是非常复杂的。所以内核通常提供一种硬件抽象的方法，来完成这些操作。通过进程间通
机制及系统调用，应用进程可间接控制所需的硬件资源（特别是处理器及 IO 设备）。</p>
</blockquote>
<h2 id="宏内核">宏内核</h2>
<blockquote>
<p>宏内核结构在硬件之上，定义了一个高阶的抽象接口，应用一组原语（或者叫系统调用（System 
all））来实现操作系统的功能，例如进程管理，文件系统，和存储管理等等，这些功能由多个运行在
心态的模块来完成。</p>
</blockquote>
<blockquote>
<p>尽管每一个模块都是单独地服务这些操作，内核代码是高度集成的，而且难以编写正确。因为所
的模块都在同一个内核空间上运行，一个很小的 bug 都会使整个系统崩溃。然而，如果开发顺利，
内核结构就可以从运行效率上得到好处。</p>
</blockquote>
<h2 id="微内核">微内核</h2>
<blockquote>
<p>微内核结构由一个非常简单的硬件抽象层和一组比较关键的原语或系统调用组成；这些原语，仅
包括了建立一个系统必需的几个部分；如线程管理，地址空间和行程间通讯等。</p>
</blockquote>
<blockquote>
<p>微核的目标是将系统服务的实现和系统的基本操作规则分离开来。例如，进程的输入/输出锁定
务可以由运行在微核之外的一个服务组件来提供。这些非常模块化的用户态服务器用于完成操作系统
比较高级的操作，这样的设计使内核中最核心的部分的设计更简单。一个服务组件的失效并不会导致
个系统的崩溃，内核需要做的，仅仅是重新启动这个组件，而不必影响其它的部分</p>
</blockquote>
<blockquote>
<p>微内核将许多 OS 服务放入分离的进程，如文件系统，设备驱动程序，而进程通过消息传递调用 
S 服务。</p>
</blockquote>
<h2 id="单内核和微内核的比较">单内核和微内核的比较</h2>
<p>单内核结构是非常有吸引力的一种设计，由于在同一个地址空间上实现所有复杂的低阶操作系统
制代码的效率会比在不同地址空间上实现更高些。</p>
<p>现在，单核结构正倾向于设计不容易出错，所以它的发展会比微内核结构更迅速些。两个阵营中
有成功的案例。微核经常被用于机器人和医疗器械的嵌入式设计中，因为它的系统的关键部分都处在
互分开的，被保护的存储空间中。这对于单核设计来说是不可能的，就算它采用了运行时加载模块的
式。</p>
<h2 id="内核用来干什么">内核用来干什么</h2>
<p>内核实现对各种硬件资源的调用提供给软件服务。为软件提供一个运行环境。内核可以让进程更
单的运行在硬件上，使用各种各样的硬件资源。<br>
可以简单的理解成硬件抽象层。</p>
<h3 id="中断事件-Interrupt-Event-">中断事件(Interrupt Event)</h3>
<p>处理硬件输入，例如键盘、鼠标、网络 IO 等。</p>
<h3 id="系统调用-System-Call-">系统调用(System Call)</h3>
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<p>内核提供给进程的系统功能调用统一入口。提供在各种机器上一致的调用方式，用来处理各种硬
资源的申请，释放，以及调用。</p>
<h3 id="网络子系统">网络子系统</h3>
<p>管理网络协议栈与网络包的收发。</p>
<h3 id="设备子系统">设备子系统</h3>
<p>管理输入和输出。</p>
<h3 id="文件管理子系统-File-Management-Subsystem-">文件管理子系统(File Management Su
system)</h3>
<p>管理文件的写入读取，对接文件系统。</p>
<h3 id="进程管理子系统--Process-Management-Subsystem-">进程管理子系统 (Process Manag
ment Subsystem)</h3>
<p>负责进程管理、调度、同步、以及 CPU 资源的使用。</p>
<h3 id="内存管理子系统-Memory-Management-Subsystem-">内存管理子系统（Memory Man
gement Subsystem）</h3>
<p>管理虚拟内存、内存映射、页表、swap 空间、无力内存等。</p>
<p><img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="15654284030289.jpg" data-s
c="https://b3logfile.com/file/2019/09/15654265986337-c3da6b96.jpg?imageView2/2/interla
e/1/format/jpg"></p>
<h2 id="微内核为什么可以支持各种设备">微内核为什么可以支持各种设备</h2>
<p>微内核相对于 Linux 的宏内核，由于不集成各种硬件驱动，内核体积更小，自带功能相对简单，
适合在硬件种类繁多的物联网设备上使用。</p>
<p>总之，技术的选用只有合适与不合适，同时代的技术通常不会有绝对的好坏，希望读者也不要盲
的瞎吹鸿蒙。</p>
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