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浅谈面向对象
● 对象是指用于行为或思考的目标。

● 比方说博主想恋爱了，总得找一个目标(大波浪的妹子)吧, 当然也有程序猿喜欢知难(男)而上的。

● 想恋爱是不是思考，是不是一种行为。在编程中表现为 方法。

● 大波浪的妹子有很多，这是一个群体，是一类人。在编程中表现为 类。

● 而博主谈恋爱不能跟一群妹子谈吧，我很专一(hua xin, 可以考虑)的，而是具体到某一个妹子，这
一个具体的目标，是大波浪的妹子中的其中一个，是一个对象。在编程中表现为类实例。

● 大波浪的妹子是一类人，这类妹子都有一个特点大波浪(貌似是 两个), 　这属于特征或属性，在编
中表现为类属性。这类妹子都很会化妆丶打扮，这是动作行为，在编程中表现为类方法。

● 当具体到这类妹子中的其中一个时，她还是具有大波浪的特征，化妆丶打扮的行为，可以理解为
例对象可以访问类属性和类方法。

且她有自己的一些特殊爱好和特别的品质, 理解为实例对象可以具有实例属性和实例方法, 且类对象是
法访问的。

面向对象编程三大特征

封装

封装的概念是将对象的属性和行为隐藏起来，只对外提供接口，外部无法知道实现细节，既是对本身
据的保护，也方便外部调用而不必知道其具体实现细节。

好比是主板，对外提供了内存插槽，硬盘插槽，用户添加内存条和硬盘只要插进去就行了，而不需要
道，主板是如何控制内存和硬盘的。

继承

继承的概念是子类可以获得父类的属性和方法。

子类可以定义自己的新属性和新方法，同时也可以覆盖父类的属性和方法。
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继承的好处是，提高了代码的复用率，将事物的公共属性和行为抽离出来，放在父类中，子类通过继
父类获得这些属性和行为，而不必在每个类中去实现这些方法。

多态

一个任务有多种完成方法，一个问题有多个答案。

具体的说，父类定义一个接口或虚方法或抽象方法，

让子类各自去实现它，不同的子类实现方法有所不同，

表现为这个接口有多种多样的形式，这就是多态。
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