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<p><img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="" data-src="https://b3logfile
com/bing/20181207.jpg?imageView2/1/w/960/h/540/interlace/1/q/100"></p>
<p>最近在看点 JVM 的东西，看到 <a href="https://ld246.com/forward?goto=https%3A%2F%
Fsnailclimb.gitee.io%2Fjavaguide%2F%23%2Fjava%2Fjvm%2FJava%25E5%2586%2585%25E5
25AD%2598%25E5%258C%25BA%25E5%259F%259F" target="_blank" rel="nofollow ugc">J
M 的内存区域</a>就做了点笔记。</p>
<blockquote>
<h2 id="运行时数据区域">运行时数据区域</h2>
</blockquote>
<p>先来看看虚拟机的内存区域的基本组成吧。</p>
<h4 id="JDK1-8之前-"><strong>JDK1.8 之前：</strong></h4>
<p><img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="JVM 运行时数据区域.png" da
a-src="https://b3logfile.com/file/2019/07/JVM%E8%BF%90%E8%A1%8C%E6%97%B6%E6%9
%B0%E6%8D%AE%E5%8C%BA%E5%9F%9F-1ee2ff4a.png?imageView2/2/interlace/1/format/
pg"></p>
<h4 id="JDK1-8以后-"><strong>JDK1.8 以后：</strong></h4>
<p><img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="20193Java 运行时数据区域 J
K1.8.png" data-src="https://b3logfile.com/file/2019/07/20193Java%E8%BF%90%E8%A1%8C
E6%97%B6%E6%95%B0%E6%8D%AE%E5%8C%BA%E5%9F%9FJDK1.8-20714dd1.png?imageV
ew2/2/interlace/1/format/jpg"></p>
<p>其中，内存区域主要分为线程私有和线程共享。</p>
<p><strong>线程私有：</strong></p>
<ul>
<li>程序计数器</li>
<li>虚拟机栈</li>
<li>本地方法栈</li>
</ul>
<p><strong>线程共享：</strong></p>
<ul>
<li>堆（heap）</li>
<li>方法区</li>
<li>直接内存（非运行时数据区域的一部分）</li>
</ul>
<blockquote>
<h2 id="程序计数器">程序计数器</h2>
</blockquote>
<p>程序计数器在虚拟机中占用内存较小，相当于当前线程在执行字节码文件的行号指示器，类似于
试时语句的执行步骤。</p>
<p><strong>注</strong> 程序计数器是虚拟机中唯一一个不会出现 <code>OutOfMemoryError
/code> 的内存区域，它的生命周期和线程一样，随线程的创建而创建，消亡而消亡。</p>
<blockquote>
<h2 id="虚拟机栈">虚拟机栈</h2>
</blockquote>
<p>通常我们说的栈内存，指的就是虚拟机栈（或者说当中的局部变量部分）</p>
<p>它描述的是 Java 方法执行的内存模型，每次方法调用的数据都是通过栈传递的。</p>
<p>虚拟机栈是由一个个栈帧组成的，每个栈帧都拥有一个局部变量表（存放基本类型和对象引用）
操作数栈、动态链、方法出口信息。</p>
<p>虚拟机栈的生命周期和线程相同，会出现 <code>OutOfMemoryError</code> 和 <code>Sta
kOverFlowError</code> 两种异常。</p>
<ul>
<li>
<p><code>OutOfMemoryError</code>：若虚拟机栈的内存大小不允许扩展，当线程请求栈的
度超过当前虚拟机栈的最大深度时，则抛出该异常。</p>
</li>
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<li>
<p><code>StackOverFlowError</code>：若虚拟机的内存大小运行动态扩展，且当线程请求栈
内存刚好用完了，无法再进行动态扩展，这时就会抛出该异常。</p>
</li>
</ul>
<blockquote>
<h2 id="本地方法栈">本地方法栈</h2>
</blockquote>
<p>与虚拟机栈相似，不同的是：</p>
<ul>
<li>
<p>虚拟机栈是为虚拟机执行 Java 方法（字节码）服务的</p>
</li>
<li>
<p>本地方法栈是为虚拟机使用到的 Native 方法（虚拟机底层的方法，C 语言编写，可以访问操作
统底层信息）服务的</p>
</li>
</ul>
<p>本地方法栈同样会有栈帧，其存放的东西与虚拟机栈相同（面向的是本地方法），在 HotSpot 
拟机（Sun JDK 和 OpenJDK 中所带的虚拟机）实现中是把本地方法栈和虚拟机栈合二为一的</p>
<p>也会出现 <code>OutOfMemoryError</code> 和 <code>StackOverFlowError</code> 两
异常。</p>
<blockquote>
<h2 id="堆-heap-">堆（heap）</h2>
</blockquote>
<p>堆作为线程共享的区域，在虚拟机中占用的内存是最大的，它的生命周期和虚拟机相同，随着虚
机的启动而创建，用于存放对象实例和数组内存，是垃圾收集器管理的主要区域。</p>
<blockquote>
<h2 id="方法区">方法区</h2>
</blockquote>
<p>方法区是用于存储已被虚拟机加载过的类信息、常量、静态变量、即时编译器编译后的代码等数
。</p>
<blockquote>
<h2 id="运行时常量池">运行时常量池</h2>
</blockquote>
<p>用于存放编译期生成的各种字面量和符号引用。</p>
<p><img src="https://ld246.com/images/img-loading.svg" alt="26038433.jpg" data-src="ht
ps://b3logfile.com/file/2019/07/26038433-252152ed.jpg?imageView2/2/interlace/1/format/j
g"></p>
<p>其作为方法区的一部分，自然会受到方法区内存的限制，当常量池无法再申请到内存是便会抛出 
code>OutOfMemoryError</code> 异常。</p>
<blockquote>
<h2 id="直接内存">直接内存</h2>
</blockquote>
<p>直接内存并不属于虚拟机运行时数据区的一部分，也不是虚拟机规范中定义的内存区域，但是这
分内存也被频繁地使用。而且也可能导致 OutOfMemoryError 异常出现。</p>
<p><strong>以上就是看完资料后做的一些笔记，鉴于原文后面的东西我现在也看不太懂，便不做
录，日后能力提升了再做记录吧。</strong></p>
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