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接口可以说是一种编程规范，它定义了我们需要的功能，但是并不负责实现。既然接口并没有功能实
，那它有什么用呢？难道只是因为接口看起来更简洁吗？

在一个面向对象的系统中，系统的各种功能是由许许多多的不同对象协作完成的。在这种情况下，各
对象内部是如何实现自己的对系统设计人员来讲就不那么重要了；而各个对象之间的协作关系则成为
统设计的关键。小到不同类之间的通信，大到各模块之间的交互，在系统设计之初都是要着重考虑的
这也是系统设计的主要工作内容。面向接口编程我想就是指按照这种思想来编程吧！实际上，在日常
作中，你已经按照接口编程了，只不过如果你没有这方面的意识，那么你只是在被动的实现这一思想
表现在频繁的抱怨别人改的代码影响了你（接口没有设计到），表现在某个模块的改动引起其他模块
大规模调整（模块接口没有很好的设计）等等。

我们在开发的时候应该为系统划分这两个层次：”规约层“、”实现层“，这是定义与实现的分离。
假如我在接口写了一个方法，然后到实现类中把它实现，需要另一个功能的时候又回到接口声明方法
这样做是很累的。正确的编码姿势是首先把所有需要的功能一一声明在接口中，不必考虑如何实现，
就使整个系统思路十分清晰明了。如果按照前面的写法，效率低也很容易就陷入”实现“的坑里。

原文链接：学习笔记 - 面向接口编程

https://ld246.com/article/1545188350771

