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有限状态机

有限状态机是一个五元祖。

M = （Q,Σ,δ,q<sub>0</sub>,F）

● Q = {q <sub>0</sub>,q<sub>1</sub>,...,q<sub>n</sub>}

● 有限状态集合。在任意时刻，有限状态机只能处于一个确定的状态q <sub>i</sub>。

● Σ = {σ <sub>0</sub>,σ<sub>1</sub>,...,σ<sub>m</sub>}

● 有限输入字符集合。在任意时刻，有限状态机只能接受一个确认的输入σ <sub>j</sub>。

● δ = (Q x Σ -> Q)

● 一个状态函数,如果再某一时刻，有限状态机处于某一状态q' = δ(q <sub>i</sub>,σ<sub>j<
sub>) ,q' ∈ Q 。

● q=δ(q,σ)

● q <sub>0</sub> ∈ Q

● 初始状态。有限状态机由此状态开始接受输入。

● F ⊆ Q

● 终结状态集合。有限状态机在达到终极态后不再接受输入。

扩展有限状态机

&emsp;&emsp;扩展有限状态机(EFSM)模型是对有限状态机(FSM)模型的一个扩展 , 它在 F
M 模型的基础上增加了变量、操作以及状态迁移的前置条件, 通过EFSM 我们可以更加精确地刻画软
系统的动态行为,因此它可以被广泛应用于通信协议软件、嵌入式系统、面向对象软件中对象行为及对
之间的交互行为建模中去, 同时在面向对象设计领域已经被广泛使用的 UML 中的状态图也与 EFSM 
分相似,因此基于EFSM 的技术可以应用到许多领域,具有重要的研究价值。
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