
链滴

软件开发模式对比 (瀑布、迭代、螺旋、敏
捷)

　　作者：zqliang

原文链接：https://ld246.com/article/1543546160334

来源网站：链滴

许可协议：署名-相同方式共享 4.0 国际 (CC BY-SA 4.0)

https://ld246.com
https://ld246.com/member/zqliang
https://ld246.com/article/1543546160334
https://ld246.com
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


<p><strong>1、瀑布模型</strong>是由 W.W.Royce 在 1970 年最初提出的软件开发模型，　瀑
式开发是一种老旧的计算机软件开发方法。<br>
瀑布模型式是最典型的预见性的方法，严格遵循预先计划的需求分析、设计、编码、集成、测试、维
的步骤顺序进行。<br>
步骤成果作为衡量进度的方法，例如需求规格，设计文档，测试计划和代码审阅等等。</p>
<p>瀑布式的主要的问题是它的严格分级导致的自由度降低，项目早期即作出承诺导致对后期需求的
化难以调整，<br>
代价高昂。瀑布式方法在需求不明并且在项目进行过程中可能变化的情况下基本是不可行的。</p>
<p><strong>2、迭代式开发</strong>也被称作<strong>迭代增量式开发</strong>或<strong
迭代进化式开发</strong>，是一种与传统的瀑布式开发相反的软件开发过程，它弥补了传统开发方
中的一些弱点，具有更高的成功率和生产率。<br>
什么是迭代式开发？<br>
每次只设计和实现这个产品的一部分,<br>
逐步逐步完成的方法叫迭代开发,<br>
每次设计和实现一个阶段叫做一个迭代.</p>
<p>在迭代式开发方法中，整个开发工作被组织为一系列的短小的、<br>
固定长度（如 3 周）的小项目，被称为一系列的迭代。<br>
每一次迭代都包括了需求分析、设计、实现与测试。<br>
采用这种方法，开发工作可以在需求被完整地确定之前启动，<br>
并在一次迭代中完成系统的一部分功能或业务逻辑的开发工作。<br>
再通过客户的反馈来细化需求，并开始新一轮的迭代。</p>
<p>迭代式开发的优点：<br>
　　1、降低风险<br>
　　2、得到早期用户反馈<br>
　　3、持续的测试和集成<br>
　　4、使用变更<br>
　　5、提高复用性</p>
<p><strong>螺旋开发</strong>，1988 年，巴利·玻姆(Barry Boehm)正式发表了软件系统开发
“螺旋模型”，它将瀑布模型和快速原型模型结合起来，强调了其他模型所忽视的风险分析，特别适
于大型复杂的系统。<br>
“螺旋模型”刚开始规模很小，当项目被定义得更好、更稳定时，逐渐展开。</p>
<p>　　“螺旋模型”的核心就在于您不需要在刚开始的时候就把所有事情都定义的清清楚楚。您轻
上阵，定义最重要的功能，实现它，然后听取客户的意见，之后再进入到下一个阶段。如此不断轮回
复，直到得到您满意的最终产品。<br>
（1）制定计划：确定软件目标，选定实施方案，弄清项目开发的限制条件；</p>
<p>　　（2）风险分析：分析评估所选方案，考虑如何识别和消除风险；</p>
<p>　　（3）实施工程：实施软件开发和验证；</p>
<p>　　（4）客户评估：评价开发工作，提出修正建议，制定下一步计划。<br>
螺旋模型很大程度上是一种风险驱动的方法体系，因为在每个阶段之前及经常发生的循环之前，都必
首先进行风险评估。</p>
<p><strong>敏捷软件开发</strong>又称<strong>敏捷开发</strong>， 是一种从 1990 年代
始逐渐引起广泛关注的一些新型软件开发方法，是一种应对快速变化的需求的一种软件开发能力。它
的具体名称、理念、过程、术语都不 尽相同，相对于“非敏捷”，更强调程序员团队与业务专家之间
紧密协作、面对面的沟通（认为比书面的文档更有效）、频繁交付新的软件版本、紧凑而自我组织 型
团队、能够很好地适应需求变化的代码编写和团队组织方法，也更注重软件开发中人的作用。</p>
<ul>
<li><strong>人和交互</strong> 重于过程和工具。</li>
<li><strong>可以工作的软件</strong> 重于求全而完备的文档。</li>
<li><strong>客户协作</strong>重于合同谈判。</li>
<li><strong>随时应对变化</strong>重于循规蹈矩。</li>
</ul>
<p>其中位于右边的内容虽然也有其价值，但是左边的内容最为重要。<br>
<strong>人员彼此信任 人少但是精干 可以面对面的沟通</strong></p>
<p><strong>项目的敏捷开发：</strong><br>
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敏捷开发小组主要的工作方式可以归纳为：作为一个整体工作； 按短迭代周期工作； 每次迭代交付
些成果；<br>
关注业务优先级； 检查与调整。</p>
<p>最重要的因素恐怕是项目的规模。规模增长，面对面的沟通就愈加困难，<br>
因此敏捷方法更适用于较小的队伍，40、30、20、10 人或者更少。<br>
大规模的敏捷软件开发尚处于积极研究的领域。</p>
<p><strong>四者对比区别：</strong></p>
<p>传统的<strong>瀑布式开发</strong>，也就是从需求到设计，从设计到编码，从编码到测试
从测试到提交大概这样的流程，要求每一个开发阶段都要做到最好。<br>
特别是前期阶段，设计的越完美，提交后的成本损失就越少。</p>
<p><strong>迭代式开发</strong>，不要求每一个阶段的任务做的都是最完美的，而是明明知道
有很多不足的地方，却偏偏不去完善它，而是把主要功能先搭建起来为目的，以最短的时间，<br>
最少的损失先完成一个“不完美的成果物”直至提交。然后再通过客户或用户的反馈信息，在这个“
完美的成果物”上逐步进行完善。</p>
<p><strong>螺旋开发</strong>，很大程度上是一种风险驱动的方法体系，因为在每个阶段之前
经常发生的循环之前，都必须首先进行风险评估。</p>
<p>**敏捷开发，**相比迭代式开发两者都强调在较短的开发周期提交软件，但是，敏捷开发的周期
能更短，并且更加强调队伍中的高度协作。<br>
敏捷方法有时候被误认为是无计划性和纪律性的方法，实际上更确切的说法是敏捷方法强调适应性而
预见性。</p>
<p>适应性的方法集中在快速适应现实的变化。当项目的需求起了变化，团队应该迅速适应。这个团
可能很难确切描述未来将会如何变化.</p>
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