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本文为《Java 语言程序设计》第十版 章节笔记

11.2 父类和子类
继承：面向对象的编程允许你从已经存在的类中定义新的类。

子类中它的父类中继承可访问的数据域和方法，还可以添加新的数据域和新方法。

关键字:extends

几个注意的：

● 一个子类通常比它的父类包含更多的信息和方法

● 父类中的私有数据域在该类之外是不可访问的

● 不是所有的“是一种”（is-a）关系都该用继承来建模

● 继承是用来为“是一种”关系（is-a）建模的

● 单一继承：一个 Java 类只能直接继承自一个父类

11.3 super 关键字
关键字 super 指代父类，可以用于调用父类中的普通方法和构造方法。

构造方法用于构造一个类的实例。不同于属性和普通方法，父类的构造方法不会被子类继承。它们只
使用关键字 super 从子类的构造方法中调用。

调用父类的构造方法必须出现在子类构造方法的第一行，这是显式调用父类构造方法的唯一方式。

构造方法可以调用重载的构造方法或父类的构造方法。如果它们都没有被显式地调用，编译器就会自
地将 super() 作为构造方法的第一条语句。

所以，其实每个子类构造方法的第一条语句，都是隐含地调用super()，如果父类没有这种形式的构造
数，那么在编译的时候就会报错。

故，一般情况下，最好为每个类提供一个无参构造方法，以便于对该类进行拓展。

构造方法链：在任何情况下，构造一个类的实例时，将会调用沿着继承链的所有父类的构造方法。当
造一个子类的对象时，子类构造方法会在完成自己的任务之前，首先调用它的父类构造方法。如果父
继承自其它类，那么父类构造方法又会在完成自己的任务之前，调用它自己的父类的构造方法。这个
程持续延续到沿着这个继承体系结构的最后一个构造方法被调用为止。

11.4 方法重写
方法重写（method overriding）：子类修改从父类中继承的方法的方法实现。

注意：

● 仅当父类的实例方法是可访问时，它才能被覆盖。

● 与实例方法一样，静态方法也能被继承。但是，静态方法不能被覆盖。如果父类中的静态方法在子
中被重新定义，那么父类中定义的静态方法将被隐藏。
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java的重载、覆盖和隐藏的区别

11.5 方法的重写和重载
● 重载 意味着使用同样的名字但是不同的签名来定义多个方法。

● 重写 意味着再来子类中提供一个对方法的新的实现。

注意：

● 方法重写发生在通过继承而相关的不同类中；方法重载可以发生在同一个类中，也可以发生在由于
承而相关的不同类中。

● 方法重写具有同样的签名和返回值类型；方法重载具有同样的名字，但是不同的参数列表。

重写标注（override annotation）：在重写的子类方法前面放一个@verride。

11.6 Object 类及其 toString() 方法
Java 中所有的类都继承自 java.lang.Object 类。所以，所有的方法都能使用 java.lang.Object 类中
方法。

11.7 多态
多态意味着父类的变量可以指向子类对象。

总可以将子类的实例传给父类型的参数。

多态（polymorphism）：使用父类对象的地方都可以使用子类的对象。简单来说，多态意味着父类
的变量可以引用子类型的对象。

11.8 动态绑定
● 声明类型：一个变量必须被声明为某种类型，这个类型称为它的声明类型。

● 实际类型：被变量引用的对象的实际类。

方法可以在沿着继承链的多个类中实现。JVM 决定运行时调用哪个方法。

动态绑定：一个变量调用哪个方法，是由它的实际类型决定的。

11.9 对象转换和 instanceof 运算符
对象转换：对象的引用可以类型转换成对另一种对象的引用。

● 隐式转换（子类型转换成父类型，向上转换）

● 显式转换（父类型转换成子类型，向下转换）

a instanceof b：判断 a 是否为 b 的子类，是返回 true，不是返回 false。

转换一个对象引用不会创建一个新的对象。
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11.10 Object 类的 equals 方法
在子类中，使用签名 equals(SomeClassNmae obj)重写 equals 方法是一个常见的错误，应该使用 e
uals(Object obj)。

11.11 ArrayList 类
ArrayList 对象可以用于存储一个对象列表。

11.12 对于列表有用的方法
● asList

● sort

● max、min

● shuffle

11.14 protected 数据和方法
数据和方法的可见性

类装成员的修饰符 在同一类内可访问 在同一包内可访问
子类内可访问 在不同包可访问

public Y Y Y Y

protected Y Y Y -

(default) Y Y - -

private Y - - -

修饰符 private 和 protected 只能用于类的成员。

public 和 默认修饰符（也就是没有修饰符）既可以用于类的成员，也可以用于类。

一个没有修饰符的类（即非公共类）是不能被其他包中的类访问的。

11.15 防止拓展和重写
一个被 final 修饰的类和方法都不能被拓展。被 final 修饰的数据域是一个常数。

END
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