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与KCP相比，Dragonite更快，也更适合Java生态。

上面的例子，比较简单，形式上看Dragonite和传统的TCP API是类似。

每个UDP虚拟连接都开了一个新的线程来处理，在UDP虚拟连接数低于20个时候是合适的。

如果需要支持1000+以上的UDP虚拟连接，最好是用一个线程池来处理，配合定时器。

Dragonite为了支持很多链接的情况，提供了multiplexer，也就是多路复用器。

这样就可以用回掉的方法来处理从不同连接来的UDP Frame而不需要开太多的线程。

multiplexerAcceptThread.start();

这句是启动了 多路器的核心线程，想理解多路器原理的读者可以看下。
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