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<h3 id="1--强制-好的单元测试必须遵守-AIR原则---">1.【强制】好的单元测试必须遵守&nbsp;AIR
原则。 &nbsp;</h3>
<p>说明：单元测试在线上运行时，感觉像空气（AIR）一样并不存在，但在测试质量的保障上，却
非常关键的。好的单元测试宏观上来说，具有自动化、独立性、可重复执行的特点。 &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;A：Automatic（自动化） &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;I：Independent（独立性） &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;R：Repeatable（可重复） &nbsp;</p>
<h3 id="2--强制-单元测试应该是全自动执行的-并且非交互式的-">2.【强制】单元测试应该是全自
执行的，并且非交互式的。</h3>
<p>测试框架通常是定期执行的，执行过程必须完全自动化才有意义。输出结果需要人工检查的测试
是一个好的单元测试。单元测 试中不准使用&nbsp;System.out 来进行人肉验证，必须使用&nbsp;as
ert 来验证。 &nbsp;</p>
<h3 id="3--强制-保持单元测试的独立性-">3.【强制】保持单元测试的独立性。</h3>
<p>为了保证单元测试稳定可靠且便于维护，单元测试用例之间决不能互相调用，也不能依赖执行的
后次序。</p>
<p>反例：method2 需要依赖&nbsp;method1 的执行，将执行结果做为&nbsp;method2 的输入。
&nbsp;</p>
<h3 id="4--强制-单元测试是可以重复执行的-不能受到外界环境的影响---">4.【强制】单元测试是
以重复执行的，不能受到外界环境的影响。 &nbsp;</h3>
<p>说明：单元测试通常会被放到持续集成中，每次有代码&nbsp;check in 时单元测试都会被执行
如果单测对外部环境（网络、服务、中间件等）有依赖，容易导致持续集成机制的不可用。 &nbsp;<
p>
<p>正例：为了不受外界环境影响，要求设计代码时就把&nbsp;SUT 的依赖改成注入，在测试时用&
bsp;spring &nbsp;</p>
<p>这样的&nbsp;DI 框架注入一个本地（内存）实现或者&nbsp;Mock 实现。 &nbsp;</p>
<h3 id="5--强制-对于单元测试-要保证测试粒度足够小-有助于精确定位问题-">5.【强制】对于单
测试，要保证测试粒度足够小，有助于精确定位问题。</h3>
<p>单测粒度至多是类级别，一般是方法级别。 &nbsp;</p>
<p>说明：只有测试粒度小才能在出错时尽快定位到出错位置。单测不负责检查跨类或者跨系统的交
逻辑，那是集成测试的领域。 &nbsp;</p>
<h3 id="6--强制-核心业务-核心应用-核心模块的增量代码确保单元测试通过---">6.【强制】核心业
、核心应用、核心模块的增量代码确保单元测试通过。 &nbsp;</h3>
<p>说明：新增代码及时补充单元测试，如果新增代码影响了原有单元测试，请及时修正。 &nbsp;<
p>
<h3 id="7--强制-单元测试代码必须写在如下工程目录-src-test-java-不允许写在业务代码目录下---
>7.【强制】单元测试代码必须写在如下工程目录：src/test/java，不允许写在业务代码目录下。 &nb
p;</h3>
<p>说明：源码构建时会跳过此目录，而单元测试框架默认是扫描此目录。 &nbsp;</p>
<h3 id="8--推荐-单元测试的基本目标">8.【推荐】单元测试的基本目标</h3>
<p>语句覆盖率达到&nbsp;70%；核心模块的语句覆盖率和分支覆盖率都要达到&nbsp;100% &nbs
;</p>
<p>说明：在工程规约的应用分层中提到的&nbsp;DAO 层，Manager 层，可重用度高的&nbsp;Ser
ice，都应该进行单元测试。 &nbsp;</p>
<h3 id="9--推荐-编写单元测试代码遵守-BCDE原则-以保证被测试模块的交付质量---">9.【推荐】
写单元测试代码遵守&nbsp;BCDE 原则，以保证被测试模块的交付质量。 &nbsp;</h3>
<p>
&nbsp;B：Border，边界值测试，包括循环边界、特殊取值、特殊时间点、数据顺序等。 &nbs
;</p>
<p>
&nbsp;C：Correct，正确的输入，并得到预期的结果。 &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;D：Design，与设计文档相结合，来编写单元测试。 &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;E：Error，强制错误信息输入（如：非法数据、异常流程、非业务允许输入等），并得 
nbsp;</p>
<p>到预期的结果。 &nbsp;</p>
<h3 id="10--推荐-对于数据库相关的查询-更新-删除等操作">10.【推荐】对于数据库相关的查询，
新，删除等操作</h3>
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<p>对于数据库相关的查询，更新，删除等操作，不能假设数据库里的数据是存在的，或者直接操作
据库把数据插入进去，请使用程序插入或者导入数据的方式来准备数据。</p>
<p>反例：删除某一行数据的单元测试，在数据库中，先直接手动增加一行作为删除目标，但是这一
新增数据并不符合业务插入规则，导致测试结果异常。 &nbsp;</p>
<h3 id="11--推荐-和数据库相关的单元测试-可以设定自动回滚机制-不给数据库造成脏数据-">11.
推荐】和数据库相关的单元测试，可以设定自动回滚机制，不给数据库造成脏数据。</h3>
<p>或者对单元测试产生的数据有明确的前后缀标识。 &nbsp;</p>
<p>正例：在&nbsp;RDC 内部单元测试中，使用&nbsp;RDC_UNIT_TEST_的前缀标识数据。 &nbsp
</p>
<h3 id="12--推荐-对于不可测的代码建议做必要的重构-使代码变得可测-避免为了达到测试要求而
写不规范测试代码---">12.【推荐】对于不可测的代码建议做必要的重构，使代码变得可测，避免为
达到测试要求而书写不规范测试代码。 &nbsp;</h3>
<h3 id="13--推荐-在设计评审阶段-开发人员需要和测试人员一起确定单元测试范围-单元测试最好
盖所有测试用例-UC----">13.【推荐】在设计评审阶段，开发人员需要和测试人员一起确定单元测试
围，单元测试最好覆盖所有测试用例（UC）。 &nbsp;</h3>
<h3 id="14--推荐-单元测试作为一种质量保障手段-不建议项目发布后补充单元测试用例-建议在项
提测前完成单元测试---">14.【推荐】单元测试作为一种质量保障手段，不建议项目发布后补充单元
试用例，建议在项目提测前完成单元测试。 &nbsp;</h3>
<h3 id="15--参考-为了更方便地进行单元测试-业务代码应避免以下情况---">15.【参考】为了更方
地进行单元测试，业务代码应避免以下情况： &nbsp;</h3>
<p>
&nbsp;构造方法中做的事情过多。 &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;存在过多的全局变量和静态方法。 &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;存在过多的外部依赖。 &nbsp;</p>
<p>
&nbsp;存在过多的条件语句。 &nbsp;</p>
<p>说明：多层条件语句建议使用卫语句、策略模式、状态模式等方式重构。 &nbsp;</p>
<h3 id="16--参考-不要对单元测试存在如下误解---">16.【参考】不要对单元测试存在如下误解： 
nbsp;</h3>
<p>
&nbsp;那是测试同学干的事情。本文是开发手册，凡是本文内容都是与开发同学强相关的。 &
bsp;</p>
<p>
&nbsp;单元测试代码是多余的。汽车的整体功能与各单元部件的测试正常与否是强相关的。 &
bsp;</p>
<p>
&nbsp;单元测试代码不需要维护。一年半载后，那么单元测试几乎处于废弃状态。 &nbsp;</p

<p>
&nbsp;单元测试与线上故障没有辩证关系。好的单元测试能够最大限度地规避线上故障。</p>
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