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<ol> 
 <li>各个节点的数据一致性</li> 
 <li>保证某一个任务只在一个节点执行，比如说定时任务</li> 
 <li>如果集群的机器中有一台挂掉，怎么告知其他节点并接替任务</li> 
 <li>一些共享资源需要保证互斥和安全性，不能同时修改</li> 
 <li>所以需要引入分布式协调服务解决上述问题</li> 
</ol> 
<h2 id="分布式协调服务设计猜想">分布式协调服务设计猜想</h2> 
<ol> 
 <li>所有节点统一到协调服务注册，然后让协调服务管理节点的调用</li> 
 <li>因为所有节点都要调用协调服务，所以协调服务需要使用集群，提高可用性，防止单点故障导致
有节点挂掉，而且可以分担请求带来的流量</li> 
 <li>协调服务做集群的话，如果要保证每个节点都收到请求，并且处理的话，就要面临着数据一致性
问题，所以需要选出一台 leader 节点负责协调节点和数据同步的操作</li> 
 <li>如果 leader 挂了怎么办，所以在 zookeeper 中引入了基于 paxos 理论衍生的 ZAB 协议</li> 
</ol> 
<h2 id="zookeeper的集群角色">zookeeper 的集群角色</h2> 
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<ol> 
 <li>有三种角色 Leader、Follower、Observer</li> 
 <li>Leader 
  <ul> 
   <li>是事务请求的唯一调度和处理者，保证集群事务处理的顺序序性</li> 
   <li>是集群内部各服务器的调度者</li> 
  </ul> </li> 
 <li>Follower 
  <ul> 
   <li>处理客户端非事务请求，转发事务请求给 Leader 服务器</li> 
   <li>参与事务请求 Proposal 的投票</li> 
   <li>参与 Leader 的选举投票</li> 
  </ul> </li> 
 <li>Observer 
  <ul> 
   <li>处理客户端非事务请求，转发事务请求给 Leader 服务器</li> 
   <li>不参加任何形式的投票，包括选举和事务投票(超过半数确认)</li> 
   <li>它的存在是为了提高 zk 集群对外提供读性能的能力</li> 
  </ul> </li> 
 <li>当收到非事务请求时，任意一个节点收到都可以直接处理</li> 
 <li>当收到事务请求时： 
  <ul> 
   <li>如果是 Follower 或者 Observer，都需要把请求转发给 Leader</li> 
   <li>然后 Leader 把事务转发给所有 Follower 节点（Observer 不需要）</li> 
   <li>所有 Follower 节点会返回 Leader 节点答复，告知是否可以执行，当收到过半数的 Follower 
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点同意执行事务的请求，则会提交当前事务</li> 
  </ul> </li> 
</ol> 
<h2 id="ZAB协议">ZAB 协议</h2> 
<ol> 
 <li>支持崩溃回复的原子消息广播协议、主要用于实现 zk 集群数据的一致性</li> 
 <li>消息广播模式 
  <ul> 
   <li>Leader 服务器对事务请求生成一个全局的的递增事务 ZXID，保证每个消息的因果关系的顺序
64 位自增 ID）</li> 
   <li>Leader 为每一个 Follower 服务器都各自分配一个单独的队列，然后将需要广播的带有 zxid 
消息作为事务 Proposal 依次放入这些队列中去，并根据 FIFO 策略进行消息发送</li> 
   <li>每一个 Follower 服务器在接收到这个事务 Proposal 之后，首先以日志形式写入本地磁盘，并
成功写入后反馈给 Leader 服务器一个 Ack 响应</li> 
   <li>当 Leader 服务器接收超过半数的 Follower 的 Ack 响应，Leader 自身也会完成对事务的提交
同时就会广播一个 Commit 消息给所有的 Follower 服务器以通知进行事务提交。每一个 Follower 
务器在接收到 Commit 消息后，也会完成对事务的提交。</li> 
  </ul> </li> 
 <li>崩溃恢复 
  <ul> 
   <li>当 Leader 失去过半的 Follower 节点的联系或者自己挂了的时候，集群就会进入崩溃恢复阶段
/li> 
   <li>崩溃恢复要保证已被处理的消息不能被丢失，假设 Leader 在自己提交事务后，通知 Follower
节点提交事务时挂掉，需要保证这个数据在重新选出 Leader 后一样能同步到各节点</li> 
   <li>崩溃恢复还需要保证丢弃那些只在 Leader 服务器上被提出的事务。假设 Leader 在收到事务
求准备通知 Follower 投票时挂掉了，需要保证重新选出 Leader 后这条消息需要被丢弃</li> 
  </ul> </li> 
</ol>
<script async src="https://pagead2.googlesyndication.com/pagead/js/adsbygoogle.js"></scr
pt> 
<!-- 黑客派PC帖子内嵌-展示 --> 
<ins class="adsbygoogle" style="display:block" data-ad-client="ca-pub-5357405790190342"
data-ad-slot="8316640078" data-ad-format="auto" data-full-width-responsive="true"></in
> 
<script>
     (adsbygoogle = window.adsbygoogle || []).push({});
</script>

原文链接：zookeeper 的核心原理

https://hacpai.com/article/1532020081632

