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package main

import "fmt"

type Userinfo struct {
    Name string
}

var list map[string]Userinfo

//在golang中一切皆值
func main() {
    list:=make(map[string]Userinfo)
    user:=Userinfo{"haoxiong"}
    list["userinfo"]=user

    /*
    因为在Go里面所有的都是值copy，list["name"]取值的时候实际上是里面的struct的值完整的
    一个copy，如果允许了这样的操作list["name"].XXX这样的操作，那么实际上你修改的东西没有
    复制回原来的struct，所以你可以采用map[key]*struct的定义来进行操作，如下所示是可以正确
    操作的
     */
     //错解这一行将会报错
    //list["userinfo"].Name="haoxiong1"

    //通过指针获取值，正解
    list1 := make(map[string]*Userinfo)
    user1:= &Userinfo{"haoxiong"}
    list1["userinfo"]=user1
    fmt.Println(list1["userinfo"].Name)
    list1["userinfo"].Name="chang haoxiong"
    fmt.Println(list1["userinfo"].Name)

    //通过断言 我们可以获取到list["userinfo"]的拷贝我们操作userinfo时不会影响到之前list["userinf
"]中Name的值
    if userinfo,ok:= list["userinfo"];ok{
        userinfo.Name="haoxiong1"
        fmt.Println(list["userinfo"].Name)
    }
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    user:=Userinfo{"haoxiong"}
    list["userinfo"]=user

    /*
    因为在Go里面所有的都是值copy，list["name"]取值的时候实际上是里面的struct的值完整的
    一个copy，如果允许了这样的操作list["name"].XXX这样的操作，那么实际上你修改的东西没有
    复制回原来的struct，所以你可以采用map[key]*struct的定义来进行操作，如下所示是可以正确
    操作的
     */
     //错解这一行将会报错
    //list["userinfo"].Name="haoxiong1"

    //通过指针获取值，正解
    list1 := make(map[string]*Userinfo)
    user1:= &Userinfo{"haoxiong"}
    list1["userinfo"]=user1
    fmt.Println(list1["userinfo"].Name)
    list1["userinfo"].Name="chang haoxiong"
    fmt.Println(list1["userinfo"].Name)

    /*通过断言 我们可以获取到list["userinfo"]的拷贝我们操作userinfo时不会影响到之前list["userinf
"]中Name的值*/

if userinfo,ok:= list["userinfo"];ok{
            userinfo.Name="haoxiong1"
        fmt.Println(list["userinfo"].Name)
    }
}
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