
链滴

PS4 和 XBoxOne 架构图对比

　　作者：linker

原文链接：https://ld246.com/article/1519552206530

来源网站：链滴

许可协议：署名-相同方式共享 4.0 国际 (CC BY-SA 4.0)

https://ld246.com
https://ld246.com/member/linker
https://ld246.com/article/1519552206530
https://ld246.com
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


PS4架构图
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Xbox One架构图
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Xbox 360、Xbox One、PS4规格对比
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至于索尼要直接翻倍PS4的GPU的原因其实很简单：为了兼容PS4。IIRC，在有次访谈中说的很清楚
运行PS4兼容模式时，会直接关掉一半的GPU，留下和原PS4一样的GPU运行。
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