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好久没在这里发帖子了，今年是忙碌的一年

关于离职

17年4月底，颇为不舍的离开了上家公司，无缝衔接的来到了新公司，和群里的大神 @Wylyeak 成
了同事

16年，在上家公司，还是比较清闲的，做的依然是CRUD，没有什么特别高端的操作。到了17年初，
导要给我换组，那个到时要开始接触一些非CRUD的任务了，然而就在这时，我拿到了新的Offer，生
所迫，虽然不舍，但还是毅然决然的离开了。事后，某个对我离职略微不爽的项目经理问我，离开后
么，TA可能是听我说这里加班比较多，认为我会回答后悔，但我的答案是，虽有遗憾，但不后悔。

关于加班

第一波加班在项目刚启动一段时间时，在L哥的带领下，输出了一波，一般会赶上末班公车，第二波
班，是不是需要打车回家了，第三波，也是近期的封闭，加班那个凶猛，猛到有一天我到公司的时候
居然因为会议室太闷感觉要晕倒了。于是请了半天假回家休息，周末也歇足了双休。不得不佩服L哥
加班程度比我还强，居然扛得住。据他所言，他之所以能hold住，都是靠喝够了水。另外还有同组的
帅哥，刚毕业，跟L哥的加班度基本一致，也hold了下来，对于这个，我只能说年轻人就是厉害呀……

今年过的飞快，而且很充实，唯一抱歉的就是老婆，能陪她的时间大大减少。

关于收获

最大的收获大概是……我也能抗住加班吧 ὠ�joy

在L哥的率领下，写代码的能力有所提高，封闭时的工作，让我感觉不做CRUD真好，算法能力真有必
，想我为了实现那个功能，也是想了许久写写画画删删改改的，如果让大佬去写，大概分分钟就出最
算法了吧orz

由于自己将透给前端的模型，直接拿来写服务端的逻辑，实现十分复杂并且容易出错，在L哥提醒下
行了一两周的代码重构，虽然逻辑依然很多，但是明显清晰了不少，并且避免了许多无用的集合类型
用。哎，代码经验，业务经验，真是不比不知道啊。

关于生活

有些事情是17年发生的，但是我想还是在将来再讲比较好。

父母对于子女的付出，真的是毫无保留。我父母也好，岳父岳母也好，一心想让我们过好，减轻我们
负担，而让自己本来可以轻松宽绰下来的生活，再度变得紧凑，我们的打拼岁月，也成了他们的打拼
月。想想心里也比较难受，唯愿能通过努力，提高自己的收入水平，自立之余，也能够保障他们的生
。

关于开源

今年对社区的贡献比较少，眼睁睁的看着DV双侠又推出了一个全新的产品Pipe,佩服啊佩服。我的业
时间，都用来参加b3log战队赛了……最近连战队赛也难以贡献了ὠ�
oy

写了几个小项目

● JBarcode

● JMapperGenerator
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● JHosts

● Todo

● ZephyrIdea

还有些正在构思中的东西。随缘吧……JHost也有个新的Repo想重做，不过一直没实现，不过在githu
上倒是看到了个跟我想法有些像的项目SwitchHosts，不过我觉得还是我的想法更好些。

用JavaFX写写桌面小程序还是蛮方便哒，而且轻松跨平台

一直想增加的游戏开发技能，今年又是没有实现，展望来年吧……

17年年度最佳新技能

那就非魔方莫属了，许多同事桌子上都会摆个魔方，我终于熬不住也买了一个，并且放弃不切实际的
拼幻想，记下了公式，从而终于能够亲手还原了。

18年愿景

涨工资，涨工资，涨工资

希望对象能够顺利实例化！
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