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在Java的对象产生的时候虚拟机jvm会做一系列的行为，而理解这些行为将有助于我们更深入的理解Ja
a

当我们第一次调用一个类的某个静态方法或访问某个静态变量时将首先发生类加载，其过程如下

1. Java虚拟机JVM会先去方法区中查找是否已经加载java类名.class如果已经加载将执行下一步，如
没有加载则将通过类的完全限定名找到相应的.class文件加载到方法区并创建一个Class对象，静态变
只在Class对象首次加载时初始化。

2. 加载完成后，将首先将Class对象中的非静态内容加载到方法区的非静态区中

3. 然后再加载静态内容：

● 首先将静态内容加载到静态区中

● 静态内容加载完成之后，首先对静态变量进行默认初始化（基本数据类型赋值为默认值，引用类型
null）

● 然后对静态变量进行显式初始化（即初始化为我们程序所给的值）

● 接着执行静态代码块中的代码（形如static{.......}）

● 类加载过程结束

当我们调用Object obj = new Object();创建对象时，首先需要明白即使没有显示的使用static关键
，但是构造器实际也是静态方法，因此在创建对象时也将先执行类的加载，然后执行下列过程：

1. 首先new Object()在堆中为Object对象分配足够的存储空间

2. 将这段存储空间清零，然后将所有类的非静态内容加载到这段空间中

3. 对非静态成员变量进行默认初始化（基本数据类型赋值为默认值，引用类型为null）

4. 然后调用构造函数

5. 在构造函数函数体执行之前先隐式的执行如下几个步骤

 1.如果构造函数没有显示的调动父类的构造函数时会默认调用super();调用父类的无参构造方法

 2.对非静态成员进行显式初始化（即初始化为我们程序所给的值）

 3，执行构造代码块（形如{......}）

6. 执行构造函数中的代码

7. 将对象堆的地址赋值给栈中的obj，由此obj指向堆中的Object对象的实体

值得注意的是：

1. 当使用类字面常量来生成Class对象即Object.class时并不会自动执行Class对象的初始化。

2. 当访问一个类的编译期常量（static final 名字）时并不会触发对类的初始化

3. 当使用Class.forName(类的完全限定名)时一定会立刻触发类的初始化
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