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map<string, size_t> word_count;
    string word;
    while (cin >> word&&word != "stop")
        ++word_count[word];
    for (const auto &w : word_count)
        cout << w.first << "ssssss :: " << w.second << endl;
        
    map<string, vector<string>> word_count;
    string word;
    string name;
    cout << "please input family :" << endl;
    while (cin >> word&&word != "stop")
    {
        cout << "pleas input family members :";
        while (cin >> name&&name != "ok")
            word_count[word].push_back(name);
        cout << "please input family :" << endl;
    }
    for (const auto &w : word_count)
    {
        cout << "family name is :" <<w.first<< endl;
        cout << "family menber is : ";
        for (const auto &v : w.second)
            cout << v << endl;
    }

一个简单的实例 实现单词的转换
给定一个string，将他转换成为另外一个string 。程序是输入两个文件，第一个文件保存规则，第二
文件表示实际输入，第一个文件用来转换第二个文件中的文本。

const string &transform(const string &s,const map<string,string>&m)
{
    auto map_it = m.find(s); //查找出关键字位置，返回指向这个值的迭代器
    if (map_it != m.cend())
        return map_it->second; //如果查询到了，直接替换。 
    else
        return s;  //can not find ,return s;
}
map<string, string> buildMap(ifstream &map_file)
{
    map<string, string> trans_map; 
    string key;
    string value;
    while (map_file >> key&&getline(map_file, value)) {
        if (value.size() > 1)
            trans_map[key] = value.substr(1);
        else
            throw runtime_error("no rule for" + key);
    }
    return trans_map;
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}
void word_transform(ifstream &map_file, ifstream &input) {
    auto trans_map = buildMap(map_file);  //生成trans map
    string text;
    while (getline(input, text)) {  //从input文件读取出需要转换的string
        istringstream stream(text); //string 流
        string word;
        bool firstword = true; 
        while (stream >> word) { 
            if (firstword)
                firstword = false;
            else
                cout << " ";
            cout << transform(word, trans_map); 
        }
        cout << endl;
    }
}
int  main(){

    ifstream map_file("make_map"); // open transformation file 
    if (!map_file)              // check that open succeeded
        throw runtime_error("no transformation file");

    ifstream input("input");    // open file of text to transform
    if (!input)                 // check that open succeeded
        throw runtime_error("no input file");

    word_transform(map_file, input);
    
    system("pause");
    return 0;
}

multimap and multiset中的查找元素
三种方法。

方法一：

1.find找到一个关键字的第一个元素的迭代器

2.count找到这个元素在关联容器中的出现次数

3.while（元素个数）{输出元素；迭代器后移；计数值减一}

方法二：

1.lower-bound 和 upper-bound 函数查找一个迭代器范围；

方法三：

1.直接用equal-range 查询一个关键字，返回一个pair 就是一个first代表起始迭代器，second代表最
元素的迭代器；

特别的，当这些查询都查询不到的时候，那么返回的迭代器位置是end();并且相同。
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