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前言
● 既然是多进程开发，不可避免就需要进程间通信，此时，我们就需要了解IPC（Inter-Process Com
unication），指两个进程间进行数据交换的过程。

● IPC的提出并不是Android，任何一个操作系统都需要相应的IPC机制

windows上的剪贴板、管道、邮曹等可以用来进行进程间通信

Linux上可以通过命名管、共享内容、信号量等来进行进程间通信

Android是基于Linux内科的移动操作系统。Android独创了Binder来进行进程间通信。当然，Androi
 也可以通过Socket实现进程间通信

● 在Android开发过程中，需要我们通过多进程模式进行开发的业务需求不多，使用的情况有：

1、如某些模块必须运行在单独的进程中

2、增大应用的内存，通过多个进程运行，间接增大应用所能使用的内存空间

开启多进程的方法
● 1、一般情况下我们可以为Android 的四大组件通过在xml文件中制定android：process属性来开
多进程模式

注意事项：process属性后为进程的名称，有两种方式：

（1）:进程名   ：的含义是指当前的进程，也就是在当前的进程名前面附加上当制定的进程名，这种
式开辟的进程属于当前应用的私有进程，其他应用程序不可以和它处于同一进程中，但是，也不是说
要指定的进程名一样就可以了，还需要apk的签名一致才可以。

（2） 进程名

● 2、比较少见的一种，通过JNI，在native层通过fork开启一个新的进程

开启多进程后注意的坑
● 静态成员和单例模式完全失效，因为静态成员和单例模式的使用基础是处理同一进程中，

● 线程同步机制完全失效

● SharedPreferences可能性降低

● Application会多次创建

原文链接：Android 多进程开发（IPC）注意事项

https://ld246.com/article/1496823665658

