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先解释一下抽象和封装：

抽象: 抽象就是忽略一个问题中与当前目标无关的那些方面，以便更充分的注意与当前目标有关的部
，抽象不打算了解问题的全部，而是只选择其中的一个部分，抽象包括两个方面：过程抽象和数据抽
。

封装：就是把过程和数据包围起来，对数据的访问只能通过已定义的界面。

再做一些说明：

举例来说明一下，比如相思鸟和乌鸦，我们在抽象时，我们忽略那些比如嘴不一样，而我们只在意它
都是有嘴的：mouth；我们忽略它们羽毛颜色的不一样，而只在意它们的羽毛是有颜色的:color；然
我们抽象出嘴、羽毛颜色等特点。

然后我们通过抽象出的这些特点，将它们封装成鸟类Bird，这就是封装。

在使用时，我们会通过封装出的Bird类来给鸟类的属性赋值，比如bird.mouth=尖嘴，bird.mouth=
嘴，这样我们又还原出鸟类的不同的特点，这正印证了题主的那句话“**_抽象让我们忽略细节，在不
的层次上处理细节，封装则是填补了抽象留下的空白_**”。
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