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<p>组合模式(Composite)</p>
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<p>对于单个对象或者具有相同行为的由单个对象组合而成的对象套件，在客户端调用时，为了不加
区分是单个对象还是对象套件，即使用统一的对象行为入口，这种场景下可以使用此模式。该模式涉
到三个概念：<br>Component 指的是单个对象或者对象套件的统一行为接口声明<br>Leaf 指的是
个对象<br>Composite 指的是由单个对象组成的对象套件</p> 
<p><a title="组合" href="https://link.hacpai.com/forward?goto=http%3A%2F%2Fobu3fc5lw.
kt.clouddn.com%2Fbabb33d8097a41b5936469a1ded38eea.png" class="fancybox" target="_b
ank" rel="nofollow ugc"><img title="组合" src="https://static.hacpai.com/images/img-loadin
.svg" alt="组合" width="279" height="222" data-src="http://obu3fc5lw.bkt.clouddn.com/bab
33d8097a41b5936469a1ded38eea.png"></a></p> 
<p><span>在分析适配器模式的时候，我们说过在测试用例被转换为testcase之后，所有testcase
被组装成一个testsuite(这个是testcase对象的集合)，Junit在执行这个测试请求的时候，会分析，是
个testcase还是testsuite，如果是一个testcase好办，如果是testsuite就要分解，然后逐个执行，这
很麻烦，代码会臃肿，这种场景下，可以使用组合模式，它可以屏蔽掉客户端在调用时，如何区分test
ase还是testsuite的问题；</span></p> 
<p><span><a title="zuhe" href="https://link.hacpai.com/forward?goto=http%3A%2F%2Fw
w.ctgpc.com.cn%2Fimages%2Fcookstour%2FImage5.gif" class="fancybox" target="_blank" re
="nofollow ugc"><img title="zuhe" src="https://static.hacpai.com/images/img-loading.svg" a
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<p><span>上图说明了在Junit测试框架中，各个类对应组合模式中的概念，在Junit执行前期阶段
会构建TestSuite对象，下面从代码分析Junit框架是如何不再区分单个对象还是对象套件的：</span
</p> 
<pre class="brush: java">public TestSuite(final Class theClass) {
        fName= theClass.getName();
        try {
            getTestConstructor(theClass); // Avoid generating multiple error messages
        } catch (NoSuchMethodException e) {
            addTest(warning("Class "+theClass.getName()+" has no public constructor TestCase(St
ing name) or TestCase()"));
            return;
        }
<pre><code class="highlight-chroma">    if (!Modifier.isPublic(theClass.getModifiers())) {
        addTest(warning("Class "+theClass.getName()+" is not public"));
        return;
    }

</code></pre>

<p>}</p></pre>
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<p></p> 
<p><span>这是通过构造方法来构建一个TestSuite对象，其中的代码在上篇适配器模式分析的文章
已经讲解过，这里不再赘述，所有测试用例被转换为testcase后，放在VECTOR中，最后TestSuite对
构建完毕，另外，TestSuite还提供了一个addTestSuite方法，用来递归构建TestSuite对象，最终可
形成一颗树，代码如下：</span></p> 
<pre class="brush: java">/**
 * Adds the tests from the given class to the suite
*/
public void addTestSuite(Class testClass) {
     addTest(new TestSuite(testClass));
}</pre> 
<p><span>此时对于Junit测试框架来说，他所执行的统一入口还是Test接口定义的 run方法，而Tes
Suit也遵循这一接口的规定，我们看看它的run方法代码：</span></p> 
<pre class="brush: java">/**
     * Runs the tests and collects their result in a TestResult.
     */
    public void run(TestResult result) {
        for (Enumeration e= tests(); e.hasMoreElements(); ) {
              if (result.shouldStop() )
                  break;
            Test test= (Test)e.nextElement();
            runTest(test, result);
        }
    }
<pre><code class="highlight-chroma">public void runTest(Test test, TestResult result) {
    test.run(result);
    }&lt;/pre&gt;
</code></pre>

 <div>

通过这段代码，我们可以知道在TestSuite内部执行run方法的时候，已经对其内部包含的TestCase进
逐个解析，执行run方法，那么对于Junit测试框架来说，这是透明的，测试框架调用的仍然是基于Tes
接口的实现，TestSuite内部如何封装，不重要，重要的是调用其统一入口run方法，只要保证这个统
入口不变，客户端调用就不必修改任何代码，即使TestSuite再怎么递归组装。

 </div>
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引声一下，TestSuite的自由组装，给我们提供了一个非常强大的功能，就是我们可以增加新的TestCa
e类型，对TestCase进行功能上的增强和扩展。下一节，我们深入点，分析模板模式，精彩继续！
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</pre>

原文链接：Junit3.8.2设计模式浅谈之组合模式

https://hacpai.com/article/1471271358949

