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七月笔记

1. 感想
我发现我在这个专业待久了，有些话也都不知道怎么说了

可能计算机比较直白，和它交流都是直来直去的

就百度弯弯绕多，和它说些什么还是要动下脑子

我发现我在这个专业待的时间久了，有些话也不知道怎么说了。和人交流，经常会冒出几句不应景的
。或者有些话张口就说，不过脑子。

可能是因为计算机比较直白吧，和他交流都是直来直去的，不需要想想它反馈给我的信息有什么深意
也不用顾虑它会生气还是闹情绪什么的，想到什么就说什么，多畅快。

当然也有例外，百度弯弯绕多，和它说什么，它告诉我的东西我还是要过一遍脑子，想想什么是应该
取的，什么是应该舍弃的。

程序也差不多，一行行代码就是一个个指令，它不可能也懒得和我闹别扭。我说什么，它就做什么；
让它告诉我什么，它反馈给我的就一定是我希望得到的结果。

除非我的指令出了问题。

和人交流就不可能了。得想很多很多， 太累 。而且有些话想说不敢说，想说懒得说。

而且我比较反感有些时候有的人会让我 立刻 去做某事某事。我信奉一句话：

永远不要试图让一个程序员 立刻马上 去做什么，因为他们手上的任务不可能 立刻 停下。

2. 技能
这段时间在重构MOC。期间把这个月学到的各种东西都用上了。设计模式，缓存，JPA…将各个类各
功能更加细分，为了自己的以后着想。

每一个模块和功能的思考时间远远长于代码实现的时间。不知道为什么，以前是想到什么功能要加，
致思考一下实现流程，马上就会动手写。现在是要想很多，比如说以后如果要改，怎么写可以改的更
；这个方法怎么定义可以更方便的往上加AOP逻辑；怎么样能最大程度的减轻服务器的压力；怎么设
抽象层可以做到以后增加需求时修改的部件最少…这些都很难想，有点烧脑…

而且，前端的那些自己为了赶进度写出来的毫无可读性和维护性的垃圾代码，是时候处理掉了。

我发现Spring Data JPA真是个神奇。过段时间要去研究一下它的实现原理。

接下来想做一个知乎爬虫，想复习数据结构。

3. 生活
生活还是一成不变吧。我不需要多么波澜壮阔的人生，我只想要一个稳稳当当的生活。

有爱的人，做喜欢的事，这就是人生。
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