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<h2 id="来源">来源</h2>
<p>新工作工作量比较大，项目都比较紧，这样作为开发估计工作量的问题就比较重要的，因为一旦
计的有偏差就需要延期，造成不好的影响</p>
<h2 id="目标">目标</h2>
<ul>
<li>个人开发数据保存；比如增删改查所消耗的时间（可以细化到修改字段，单表，多表）、前端协
开发需要的时间、业务复杂度、关联度小的开发时间、在开发过程中其他事项带来的干扰时间、加班
间占比、风险点占用时间等。记录的目的一个是方便更好的估计和安排开发时间；另外就是从中进行
结和优化，不断提高开发效率。</li>
<li>个人开发效率优化</li>
<li>团队效率优化，通过数据分析可以从项目管理、技术选型、人员分布、工作安排等各方面进行优
，可以不断积累总结和分享经验。</li>
</ul>
<h2 id="其他">其他</h2>
<ul>
<li>可以记录每个团队开发、测试、上线过程中的 check list 避免重复 bug 的产生，比如接口兼容
检查，前端协议兼容性检查，是否需要老数据，是否需要影响其他功能修补等等</li>
</ul>
<h2 id="不应该存在的目标">不应该存在的目标</h2>
<ul>
<li>不可以当初绩效考核的工具；一个人从领导层面去避免这种思想，一个技术层面解决，比如每个
只能看自己数据，团队数据看不到个人等，不过比较难，还是思想上保持统一比较重要。</li>
</ul>
<h2 id="现状">现状</h2>
<ul>
<li>大家目前估计工作量都是怎么估计，是否有自己的开发数据积累？</li>
<li>目前市面上有类似可以达到我目标的工具么？</li>
</ul>
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