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<h3 id="背景">背景</h3>
<p>这里的数据库复制指的是将 <strong>主</strong> 业务数据库实例上的库通过同步机制（比如
MySQL binlog）_准_实时（比如最大延迟为 3s）复制到其他数据库实例上，这些实例库只做查询，
做数据写入。</p>
<p>这套架构设计的主要优势：</p>
<ul>
<li>各业务应用能够方便地在自己的 DB 实例上进行业务查询，比如通过 join 主业务库</li>
<li>在不明确业务边界、没有梳理好业务对应技术模块时可以最小成本进行变更或扩展</li>
<li>实现读写分离，提升性能</li>
</ul>
<h3 id="一些问题">一些问题</h3>
<p>实际在实施过程中主要遇到两个问题：</p>
<ol>
<li>不可能实时完成数据同步，将造成业务上面的不一致，比如调用主库服务更新数据后，在业务库
不能实时查询到已更新的数据</li>
<li>很难保证高可用（在使用阿里 DTS 时出现过多次问题，自己做主从可能会好一些）</li>
</ol>
<p>为了满足业务发展，复制库的数量会逐步增多（比如新开一个产品可能就需要多复制一套库），
上两个问题可能会导致严重的故障， [CAP] 不能兼得。</p>
<h3 id="服务化">服务化</h3>
<p>基于数据库复制架构的核心理念是将数据源暴露给应用，开发者直接针对数据源进行开发，是一
非常直接的方式。</p>
<p>但随着业务的逐渐清晰，一些业务逻辑是可以抽取形成服务并提供给其他应用使用的。这一点业
有着非常多的实践，比如 [SOA] 、 [ESB] 等。这种架构的核心理念是基于 <strong>服务</strong>
的，应用开发者是面向服务进行开发，而不是面向数据源，用近些年的流行语来说，这是 <strong>
服务</strong> 。</p>
<p>一个良好的演进路径应该是：</p>
<ul>
<li>
<p>应用内部服务化：各点针对数据源编程 -&gt; 类似工具函数的复用 -&gt; 抽象函数为本地服务 -
gt; 以本地服务组合来完成业务事务<br>
这个路线基本所有应用框架都已会覆盖，即使编程语言不同，架构范式基本一致，都是 MVC + DB 
地事务</p>
</li>
<li>
<p>应用分布式服务化：将应用进行拆分 -&gt; 形成服务分类（业务/技术）和分级（1/2/3） -&gt; 
通过网络协议暴露各个服务 -&gt; 解决分布式事务问题 -&gt; 以分布式服务组合完成业务事务<br>
这个路线会随着编程语言不同而略有不同，架构范式基本都是注册中心 + 服务链路 RPC + 分布式事
，目前 Java 系可用的框架比较多，比如 [Dubbo] 及其衍生框架，需要考虑异构技术之间的整合</p>
</li>
</ul>
<p>数据库方面基本路线是随着服务的拆分而拆分，主要难点在于消除 join，或者只在某些不可避免
场景少量使用。</p>
<hr>
<p>以上都是我瞎扯的，实在编不下去了，欢迎大家分享真正的经验 :-p</p>
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