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<p><span style="font-size: medium;"> &nbsp; &nbsp;自从编程语言问世以来，错误处理就始
是最困难的问题之一。因为设计一个良好的错误处理机制非常困难，所以许多语言直接略去这个问题
将其交给程序库设计者处理，而这些设计者也只是提出了一些不彻底的方法，这些方法可用于许多很
易就可以绕过此问题的场合，而且其解决方式通常也只是忽略此问题。大多数错误处理机制的主要问
在于，它们都依赖于程序员自身的警惕性，这种警惕性来源于一种共同的约定，而不是编程语言所强
的。如果程序员不够警惕&mdash;&mdash;通常是因为它们太忙，这些机制就很容易被忽视。</spa
></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; 异常处理将错误处理直接置于编程语言
，有时甚至置于操作系统中。异常是一种对象，它从出错点被&ldquo;抛出&rdquo;， 并被专门设计
来处理特定类型错误的相应的异常处理器&ldquo;捕获&rdquo;。异常处理就像是与程序正常执行路
并行的、在错误发生时执行的另一条路径。因为它是另一条完全分离的执行路径，所以他不会干扰正
的执行代码。这往往使得代码编写变得简单，因为不需要被迫定期检查错误。此外，被抛出的异常不
方法返回的错误值和方法设置的用来表示错误的标志位那样可以被忽略。异常不能被忽略，所以得保
它一定会在某处得到处理。最后需要指出的事：异常提供了一种从错误状况进行可靠恢复的途径。现
不再是只能退出程序，你可以经常进行校正，并恢复程序的执行，这些都有助于编写出更健壮的程序
</span></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; Java的异常处理在众多的编程语言中格
引人注目，因为Java一开始就内置了异常处理，而且强制你必须使用它。它是唯一可以接受错误报告
式。如果没有编写正确的处理异常的代码，那么就会得到一条编译是的出错消息。这种有保障的一致
有时回事的错误处理非常容易。</span></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; 值得注意的是，异常处理不是面向对象
特征&mdash;&mdash;尽管在面向对象语言中异常常常被表示成为一个对象。异常处理在面向对象
言出现之前就已经存在了。</span></p>
<p><strong><span style="font-size: medium;">总结</span></strong></p>
<ol>
<li><span style="font-size: medium;">错误处理机制设计很难，错误处理很容易被忽视</span><
li>
<li><span style="font-size: medium;">异常是一种对象，出错被&ldquo;抛出&rdquo;，并被异
处理器&ldquo;捕获&rdquo;</span></li>
<li><span style="font-size: medium;">与正常执行路径并行，不会干扰正常的执行代码</span><
li>
<li><span style="font-size: medium;">异常处理不是面向对象的特征。</span></li>
</ol>
<p><strong><span style="color: #008000;"><span style="font-size: medium;">----END----
/span></span></strong></p>
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