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<p><span style="font-size: medium;"> &nbsp; &nbsp;当正在试图开发或理解一个程序设计时
最好的方法之一就是将对象想象为&ldquo;<strong>服务提供者</strong>&rdquo;，程序本身将
用户提供服务，他通过调用其他对象提供的服务来实现这一目的。你的目标就是去创建（或者最好是
现有的代码库中寻找）能够提供理想的服务来解决问题的一系列对象。</span></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; 着手从事这件事的方式就是问一下自己：
ldquo;如果我可以将问题从表象中抽取出来，那么什么样的对象可以马上解决我的问题呢？&rdquo;
例如：假设你正在创建一个簿记系统，那么可以想象，系统应该具有某些包括了预定义的簿记输入屏
的对象，一个执行簿记计算的对象集合以及一个处理在不同打印机上打印支票和开发票的对象。也许
述对象中的某些已经存在了，但是对于那些并不存在的对象，它们看起来像什么样子？他们能够提供
些服务？他们需要哪些对象才能履行它们的义务？如果持续这样做， 那么最终你会说：&ldquo;我肯
那个对象已经存在了&rdquo;。这是将问题分解为对象集合的一种合理的方式。</span></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; 将对象看作是服务提供者还有一个附带
好处：它有助于提高对象的内聚性。高内聚事如啊你按设计的基本质量要求之一：这意味着一个软件
件（例如一个对象，当然他也有可能是指一个方法或一个对象库）的各方面&ldquo;组合&rdquo;的
好。人们再设计面向对象程序是所面临的一个问题是：将过多的功能都塞在一个对象中。例如，在检
打印模式的模块中，你可以这样设计一个对象，让它了解所有的格式和打印技术。你可能会发现，这
功能对于一个对象来说太多了，你所需要的是三个甚至更多个对象，其中，一个对象可以是所有可能
支票排版的目录，他可以被用来查询有关如何打印一张支票的信息；另一个对象（或对象集合）可以
一个通用的打印接口，他知道有关所有的不同类型的打印机的信息（但是不包括任何有关簿记的内容
它更应该是一个需要购买而不是自己编写的对象）；第三个对象通过调用其他两个对象的服务来完成
印任务。这样，每个对象都有一个它所能提供服务的内聚的集合。在良好的面向对象设计中，每个对
都可以很好地完成一项任务，但是他并不试图做更多的事。就像在这里看到的，不仅允许通过购买获
某些对象（打印机接口对象），而且还可以创建能够在别处服用的新对象（支票排版目录对象）。</s
an></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; 将对象作为服务提供者看待是一件伟大
简化工具，这不仅在设计过程中非常有用，而且当其他人师徒理解你的代码或重用某个对象时，如果
们看出了这个对象所能提供的服务的价值，这回事调整对象以适应其设计的过程变得简单很多。</sp
n></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp;</span></p>
<p><span style="font-size: medium;">总结：</span></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; ①将对象看做服务提供者可以简化问题</
pan></p>
<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; ②有助于提高对象的内聚性</span></p

<p><span style="font-size: medium;">&nbsp; &nbsp; ③提高可阅读性跟重用性</span></p>
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