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2.4.4 Switch

分支表达式可以是任意类型，不限于常量。可省略 break，默认自动终止。

x := []int{1, 2, 3}
i := 2

switch i {
    case x[1]:
        println("a")
    case 1, 3:
        println("b")
    default:
    println("c")
}

输出：

a

如需要继续下一分支，可使用 fallthrough，但不再判断条件。
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x := 10

switch x {
    case 10:
        println("a")
        fallthrough
    case 0:
        println("b")
}

输出：

a
b

省略条件表达式，可当 if...else if...else 使用。

switch {
    case x[1] > 0:
        println("a")
    case x[1] < 0:
        println("b")
    default:
        println("c")
}

switch i := x[2]; { // 带初始化语句
    case i > 0:
        println("a")
    case i < 0:
        println("b")
    default:
        println("c")
}

2.4.5 Goto, Break, Continue

支持在函数内 goto 跳转。标签名区分大小写，未使用标签引发错误。

func main() {
    var i int
    for {
        fmt.Println(i)
        i++
        if i > 2 {
            goto BREAK
        }
    }

BREAK:
    fmt.Println("break")
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EXIT: // Error: label EXIT defined and not used
}

配合标签，break 和 continue 可在多级嵌套循环中跳出。

<iframe style="border:1px solid" src="https://wide.b3log.org/playground/571e693b091b555
dec40312b7d12ca9.go?embed=true" width="99%" height="600"></iframe>

附：break 可用于 for、switch、select，而 continue 仅能用于 for 循环。

x := 100

switch {
    case x >= 0:
        if x == 0 { break }
        println(x)
}
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