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<h2>用户向导程序独立——开始总是困难的，这里没有复用</h2> 
<div>
 向导程序一般功能为初始化配置参数，持久化用户选择的默认参数。这部分逻辑应该是与正常的配置
辑有重叠的，用户界面上也可能有重叠。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 但在设计时最好不要去考虑去复用，向导程序只是使用一次，而且会有些与正常功能有不同的细节。
外，向导程序独立逻辑实现也可能有助于性能。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 比如，在博客程序中，初始化后需要发布一篇“Hello World”文章，初始化的发布文章的实现是可
复用正常发布功能的。但是这样会导致初始化的性能比较低，也会增加修改文章功能的复杂。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<h2>调用接口地址——系统间的调用接口地址应该保存在项目的配置文件中，而不应该存放于数据
表中</h2> 
<div>
 在一个非分布式服务的设计体系中，系统间的调用没有统一的服务接口配置（注册）中心，系统间的
用只能通过显示指定调用接口地址的方式。调用接口地址指的是 host，在开发环境中，数据库往往
所有开发共用一个，在联调系统接口的时候接口地址应该是从本地配置中加载的，否则的话开发环境
难做到配置独立，开发之间会互相影响。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 比如，我在系统 A 上新开发了一个接口，和我联调的开发负责修改系统 B 来调用该接口，此时，如
系统 A 的调用地址是配置在数据库中，则联调的时候只能修改开发库的配置，这样就会影响到其他的
发（开发环境一般都公用一个开发数据库）；而如果系统 A 的调用地址是配置在配置文件中，则可以
活地进行系统 B 的本地配置修改。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 当然，调用接口地址使用域名并设置本地 hosts 也是一种可行的做法，但从整体服务内部接口调用
个角度出发，hosts 的方式是不提倡的，因为需要进行域名解析。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<h2>配置文件——配置文件也是源代码的一部分</h2> 
<div>
 有的时候硬编码和做成配置文件其实在根本上是没有区别的，典型的例子就是依赖注入容器使用上，I
C 实现一般会同时提供注解、XML 配置、API 方式。
</div> 
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<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 而如果是决定系统运行时的环境参数，是必须做成配置文件的。比如框架根据环境配置启用模块特性
切换运行模式。至少包含两套运行环境：开发环境和生产环境，这样方便部署切换。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 另外，有的时候会有特殊需求要求运行期修改配置文件能够生效，如果有这样的动态配置需求，应该
虑使用数据库存取配置，而不是使用配置文件。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<h2>开发环境副本——做一个变更时，开发环境应该是完全独立的，在理想情况下</h2> 
<div>
 开发环境包括源代码版本分支、本地开发环境、应用服务器、数据库服务、依赖的远程服务。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 实际情况下，最好时应该可以做到源代码版本分支独立、本地开发环境独立、应用服务器、依赖的远
服务独立，但数据库服务是基本不可能独立的，因为配置数据库系统与导数据是非常耗费时间的。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 开发环境的搭建是比较乏味且易出错的工作，即使是搭建环境本身可以通过一些工具脚本进行，众多
应用服务器管理成本也是较高的。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<h2>消息系统——松耦合不是系统的最终目标</h2> 
<div>
 消息服务是异步地整合系统间调用的一种方式，至少提供两种模式：发布/订阅（组播），点到点（
播）。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
 其最大的特点是异步处理，而发布方与接收方之间的松耦合只是消息系统的副产品，不应该认为松耦
是消息系统的特性。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div> 
<div>
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 消息系统的机制从调用角度看是一种隐式调用，既调用方与被调用方不直接在源码上依赖，而是将调
关系隐含在主题类型上。理论上所有应用场景实现上的调用都可以通过消息系统来实现，但实际不存
完全基于消息系统的架构，因为维护这样松耦合的架构成本更高。
</div> 
<div>
 &nbsp;
</div>
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