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<p> &nbsp; &nbsp; KENEEGLIRPEREIL. &nbsp; EFM%*%ﬁiﬁﬁﬁit&anp;Gray =
*0.299 + G*0.587 + B*0.114, XTF BT ESHBEREE, i5&%F http://bbs.ednchina.com/BLO
_ARTICLE_1999487.HTM, </p>
<p> &nbsp; &nbsp; &nbsp; 'Fﬁﬁﬁaﬁuszf’%%j‘zaqﬂf%éua’]<strong >Adobe RGB (1998) [gamm
=2.20]</strong>&nbsp; AZ: <strong>8&nbsp;Gray = (R*2.2 * 0.2973 + G*2.2 * 0.6274 + B~
2*0.0753)7(1/2.2). </strong> </p>
<p> &nbsp; &nbsp; &nbsp;JavastIINT: </p>
<p> &nbsp; &nbsp;&nbsp; </p>
<pre> // (RA2.2*0.2973 + GN2.2 * 0.6274 + BA2.2 * 0.0753)7(1/2.2)
// Adobe RGB (1998) [gamma=2.20]
// http://bbs.ednchina.com/BLOG_ARTICLE 1999487.HTM
public Bufferedimage grarify(final ‘Bufferedimage image) {
final int width = image.getWidth();
final int height = image.getHeight();
final Bufferedlmage graylmage = new Bufferedimage(width, height,
Bufferedimage.TYPE BYTE _GRAY);
for (inti = 0; i &It; width; i++) {
for (intj = 0; j &lt; height; j++) {
final int color = image.getRGB(j, j);
final int r = (color &gt;&gt; 16) &amp; Oxff;
final int g = (color &gt;&gt; 8) &amp; 0xff;
final int b = color &amp; Oxff;
final int gray = (int) Math
.pow((Math.pow(r, 2.2) * 0.2973 + Math.pow(g, 2.2)
*0.6274 + Math.pow(b, 2.2) * 0.0753),
(1/22));
graylmage.setRGB(j, j, gray);
}
}
return graylmage;
}</pre>
<p></p>
<p> <br/> </p>
<p> <br/> </p>
<p> <br/> </p>
<p> &nbsp; &nbsp, Bff: SEXE <a href="http://bbs.ednchina.com/BLOG _ARTICLE 1999487
HTM"> ( <strong>RGBHEKEERIIFFE L </strong>) </a>8&nbsp;http://bbs.ednchina.com/
LOG_ARTICLE_1999487.HTM </p>
<p> <br/> </p>
<p> <br/> </p>
<p> </p>
<p> Fix—: <br /> &nbsp;&nbsp; &nbsp;XFHEEKE, B—MREGNOVEZAN: </p>
<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
ray = R*0.299 + G*0.587 + B*0.114 </p>
<p> &nbsp;&nbsp; &nbsp; FiE—: </p>
<p> &nbsp;&nbsp; &nbsp; MR AR, FEERRENZRIZE, MUAFERHEE, <br/>
énz_?sp,&nbsp, &nbsp; [ TERIRERIMMBERIRE . FATTLUS AR 000fE R SCINEEAGE
g% </p>
<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
ray = (R*299 + G*587 + B*114 + 500) / 1000 </p>
<p> &nbsp;&nbsp; &nbsp; RGB—AZE8(HFEE, EJJ_ 45R810001%, FrA EEEIEERE3 (%5
. IEREIM S EREH L, FRAEEM LES500RLMER AN, <br /> &nbsp;&8nbsp; &
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bsp; &nbsp;RHETIZEEZFE32MIEE, FLAZATHNA—MEMRERIT: </p>

<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
ray = (R*30 + G*59 + B*11 + 50) / 100 </p>

<p> &nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;/5i%5=: </p>

<p> CHRIBHEZIEZRRT, BRE—RINFLEE, MERERIEINIRE. BALBRERS
gﬁzﬁ;‘éﬂl«lﬂ%@%&éﬁﬁﬁﬁi HIEER. <br /> IR EFER16AHEE, 2M16RXEE65536, ATLUXRE
BHRE: </p>

<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8&nbsp;8&nbsp;8nbsp;&nbsp;&8&nbsp;&nbsp; 0
299 * 65536 = 19595.264 =~ 19595<br /> &nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 0.587 * 65536 + (0.264) = 38469.632 + 0.264 = 38469.896
38469<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
&nbsp; 0.114 * 65536 + (0.896) =&nbsp;&nbsp; 7471.104 + 0.896 = 7472 </p>

<p> AJRREABN T, HEAEANEASAARNERAN. NERASBRANRE, MIZELU
FtEERRE—RIHTEHRE, SASEREE: </p>

<p> BERFREANZ: </p>

<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
ray = (R*19595 + G*38469 + B*7472) &gt;&gt; 16 </p>

<p> 2ZE20(IAEERIRE: </p>

<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
ray = (R*1 + G*2 + B*1) &gt;&gt; 2<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&8&nbsp;&nbsp; Gray = (R*2 + G*5 + B*1) &gt;&gt; 3<br /> &nbsp;&nbsp
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp; Gray = (R*4 + G*10
B*2) &gt;&gt; 4<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nb
p;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&8&nbsp;8nbsp;8&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nb
p;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*9 + G*19 + B*4) &gt;&gt; 5<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8&nbsp;8&nbsp;8&nbsp;8&nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*19 + G*37 + B*8) &gt;&gt;
<br /> &nbsp;&8nbsp;&nbsp;8&nbsp;8nbsp;8nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Gray = (R*38 + G*75 + B*15) &gt;&gt; 7<br /> &nbsp;8nbsp;&nbsp;8&nbsp;&nbsp;&nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*76 + G*150 + B*30) &gt;&gt; 8<br /> &n
sp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&n
sp;&nbsp;&8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*
53 + G*300 + B*59) &gt;&gt; 9<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nb
p;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nb
p;&nbsp;&8nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*306 + G*601 + B*117) &gt;&gt; 10<br /> &nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8&nbsp;8&nbsp;8&nbsp;&nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8&nbsp; Gray = (R*612 +
G*1202 + B*234) &gt;&gt; 11<br /> &nbsp;&nbsp;8&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
&nbsp;&nbsp;&8nbsp;&nbsp; Gray = (R*1224 + G*2405 + B*467) &gt;&gt; 12<br /> &nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*2449
G*4809 + B*934) &gt;&gt; 13<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbs
;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
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&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*4898 + G*9618 + B*1868) &gt;&gt; 14<br /> &nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*9797
+ G*19235 + B*3736) &gt;&gt; 15<br /> &nbsp;&8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;8nbsp;
nbsp;8&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp; Gray = (R*19595 + G*38469 + B*7472) &gt;&gt; 16<br />
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray
(R*39190 + G*76939 + B*14943) &gt;&gt; 17<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nb
p;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&8&nbsp;&8&nbsp;8nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nb
p;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Gray = (R*78381 + G*153878 + B*29885) &gt;
gt; 18<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp; Gray = (R*156762 + G*307757 + B*59769) &gt;&gt; 19<br /> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&n
sp;&nbsp;&nbsp;8&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;8nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&n
sp;&nbsp;&nbsp;&8&nbsp;8&nbsp;&8&nbsp;8nbsp;&8&nbsp;&8&nbsp; Gray = (R*313524 + G*615514 +
B*119538) &gt;&gt; 20 </p>

<p> {FHNER LEAERR, XEBELIR LR—HRY: 354, 758, 10511, 13514, 19520<br
> FTLN6MIEE FRIFAITEATNZERTRBE, tLIril T REEN100Z0EES, MEEE

D </p>

<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
ray = (R*38 + G*75 + B*15) &gt;&gt; 7 </p>

<p> HELEEREBRIARIBMNMBERN, TEIUBMMNK: </p>

<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
ray = (R + (WORD)G&lIt;&lt;1 + B) &gt;&gt; 2 </p>

<p> <strong>&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;3—FPE Adobe Photoshop EBFIANT, </strong>&
bsp;<br /> <strong>&nbsp;&nbsp; &nbsp; Adobe RGB (1998) [gamma=2.20]</strong>&nb
p;<br /> <strong>&nbsp;&nbsp; &nbsp; Gray = (R*2.2 * 0.2973 + G*2.2 * 0.6274 + BA2.2* 0
0753)7(1/2.2)</strong> </p>

<p> <strong>Z7AETIRERE, BEMREF. </strong> </p>

<p> <strong>8&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;iFEHFLE &nbsp;&nbsp; AT IE&nbsp; </stro
g> </p>

<p> <strong>8&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;GRAY = (RED+BLUE+GREEN)/3</strong> </p>
<p> <strong>8&nbsp;&nbsp; &nbsp; (GRAY,GRAY,GRAY ) #{{ (RED,GREEN,BLUE) </stro
g> </p>

<p></p>
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