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<p> &nbsp; &nbsp;&nbsp;2013.01.24，我们在购书中心看书，在TNT玩桌游。 </p> 
<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;为了迎接省运会，市区到处都在翻新路面、改造市政排水。43
小巴在看不到站牌的坑洼小路上穿行，没有语音报站的公交车上我非常担心一个不小心坐过头，然后
半天回不到。所以我看到金沙湾就很聪明地按铃下车。好吧，我承认聪明反被聪明误，提前了几个站
车。说好的，站牌呢！？？告诉@Nana我只是下错了一个站，走多几步转个弯就差不多到了。好吧
我又错了，还有三四公里才到，其中要转3个弯！！所谓的很快就到，最终花了20分钟 </p> 
<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp; @Nana家门口的马路修了将近一年终于能让我认出这是公路，也庆幸
出乐这个方位，不然还不知道会不会走过头。没办法呢，虽然全面翻新有点临阵磨枪，但只要实实在
的城市建设，我们还是要支持一下的。 </p> 
<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp; 中午和@Nana在世贸对面的购书中心漫无目的地逗留了3个多小时，从
功励志到心理测试。@Nana找了本某砖家写的心理测试给我测试，然后问我信不信。我觉得这本书
的有点牵强，但是呢，或许吧，在这个学科上还是有一些研究价值的。我保留怀疑意见，毕竟心理学
研究的是大众心理，那些偏离回归方程的离散点并不会考虑在这些带有娱乐性质的心理测试中。还是
句话：有则改之，无则加勉。 </p> 
<p> &nbsp;&nbsp;&nbsp; @Nana一直想带我去玩桌面游戏，点上一杯饮料随便玩桌游直到打烊
那种。沃尔玛上面开乐家这样的休闲小店，我们决定到上面玩一玩。倒不是在那玩游戏有多划算，而
觉得那种场合的情调是在私人环境无法模拟的。在桌游店里，各种人群在乐此不疲地玩着游戏，有聚
的、约会的、来缓解压力的。置身人群中，我们此刻只是单纯的游戏玩家，一起呵呵饮料、聊聊天、
玩游戏。两个人的大富翁，买光整个地图的建筑，然后相互收过路费，钱币在两手间倒腾。略有遗憾
是，这地图太小了，玩胜利完全是靠色子的运气。呵呵。之后还教会@Nana玩三国杀，然后玩了一
午1V1。 </p> &nbsp;&nbsp;&nbsp; 其实快乐很简单。就算流水帐也好，那些都是生活中某个午
的暖阳。
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