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<p> 今天我们来说说云计算服务器，但在说之前，先聊聊云计算。云计算不管网上如何去定义它，
的本质其实就是一种服务的方式，举个例子，我们现在玩游戏的方式就是拥有一款配置不错的电脑，
后再从网上去下载一款游戏，所以我们需要的就是电脑和游戏。而有了云计算，我们需要的就是显示
和网络(当然鼠标键盘这些输入设备也是需要的)，这是最简单的云计算的服务，我们只需要使用这个
品就可以了，不需要考虑如何制作这个产品，如何维护这个产品，这就是云计算里最直接的一种服务
是SaaS——软件即服务。 </p> 
<p> 云计算除了SaaS之外，还有PaaS和IaaS，其实当你理解了SaaS之后，PaaS与IaaS也是同样的
理，SaaS是我们直接使用做好的产品，PaaS则可以定制我们需要的产品，IaaS可以控制我们制作产
的设备。简单的来说就是SaaS、PaaS、IaaS是逐渐递增开放程度的三种模式。这三种模式也是目前
计算公认的三种服务类型。 </p> 
<p> 那么云计算有哪些特点呢? </p> 
<p> 1、超大规模 “云”具有相当的规模，Google云计算已经拥有100多万台服务器，亚马逊、IB
、微软和Yahoo等公司的“云”均拥有几十万台服务器。“云”能赋予用户前所未有的计算能力。 </
> 
<p> 2、虚拟化 云计算支持用户在任意位置使用各种终端获取服务。所请求的资源来自“云”，而不
固定的有形的实体。应用在“云”中某处运行，但实际上用户无需了解应用运行的具体位置，只需要
台笔记本或一个PDA，就可以通过网络服务来获取各种能力超强的服务。 </p> 
<p> 3、高可靠性 “云”使用了数据多副本容错、计算节点同构可互换等措施来保障服务的高可靠性
使用云计算比使用本地计算机更加可靠。 </p> 
<p> 4、通用性 云计算不针对特定的应用，在“云”的支撑下可以构造出于变万化的应用，同一片“
”可以同时支撑不同的应用运行。 </p> 
<p> 5、高可伸缩性 “云”的规模可以动态伸缩，满足应用和用户规模增长的需要。 </p> 
<p> 6、按需服务 “云”是一个庞大的资源池，用户按需购买，像自来水、电和煤气那样计费。 </p
 
<p> 7、极其廉价 “云”的特殊容错措施使得可以采用极其廉价的节点来构成云;“云”的自动化管
使数据中心管理成本大幅降低;“云”的公用性和通用性使资源的利用率大幅提升;“云”设施可以建
电力资源丰富的地区，从而大幅降低能源成本。 </p> 
<p> 云计算对服务器的要求 </p> 
<p> 在了解了云计算之后，我们再说回云计算服务器，现在对于云计算服务器没有一个明确的定义
也没有一个统一的标准。与传统服务器相比，传统服务器中，包含处理器摸块、存储模块、网络模块
电源、风扇等设备。 </p> 
<p> 云服务器关注的是高性能吞吐量计算能力，关注的是在一段时间内的工作最总和。因此，云服
器在架构上和传统的服务器有着很大的区别。 </p> 
<p> 架构上，云服务器体系架构包含云处理器模块、网络处理模块、存储处理模块与系统件理模块
。这种架构的优势使得云服务器可以大大提高了利用率，采用多个云处理器完成系统设计，引入低功
管理理念完成对系统的集中冗余管理，同时在系统中省去了很多重复的硬件。 </p> 
<p> 云服务器一般包括线程、核、处理器、网络、加速器等功能单元全部计算的总和。因此，云计
一般都有着庞大的数据输入量或海量的工作集。那么服务器应该具备哪些能力呢，我们详细的来说一
。 </p> 
<p> 高密度 </p> 
<p> 高密度低成本基本上已经是云服务器的基本要求了，按照云计算中心本身的特点，云服务器应
和云计算中心高密度、低功耗、低成本的特点相符，即主要面向大规模部署的云应用。高密度服务器
够减少延迟、提高反应速度。目前高密度服务器主要分为多路机架和刀片服务器。 </p> 
<p> 虚拟化 </p> 
<p> 服务器虚拟化的能力，可以说直接影响云计算的效果。由于服务器虚拟化技术实现了将高负载
点中的某些虚拟机实时迁移到低负载的节点，把多个低负载的虚拟机合并到一个物理节点，并将多余
空闲物理节点关闭，以提高资源的使用效率，使负载达到均衡，从而使上层应用的性能得到了保障，
时还达到了减少能耗的目的。 </p> 
<p> 因此云计算利用服务器虚拟化技术可实现对虚拟机的部署和配置，通过对虚拟机的快速部署和
时迁移能大大提高系统的效能，还可通过对虚拟机资源的调整来实现软件系统的可伸缩性，确保系统
迅速从故障中恢复并继续提供服务，提高了系统的可靠性与稳定性。所以在购买云服务器的时候，服
器硬件虚拟化的支持程度是考量服务器的一个重要因素。 </p> 
<p> 横向扩展 </p> 
<p> 根据云计算的第一个特点“超大规模”来说，云计算服务器的横向扩展能力就变得至关重要，
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前英特尔已经推出了横向扩展的存储解决方案，结合英特尔的硬件，可以对这种大量的文件访问提供
高数据库和更好的可扩展性，而英特尔万兆网卡可以结合英特尔虚拟化技术，为整个云计算的中心提
更高效、更安全以及更简化的方式，保证了云数据中心的灵活性。 </p> 
<p> 并行计算 </p> 
<p> 云计算在某种形式上来说就是分布式计算、并行计算、网格计算等一脉相传的技术路线，从概
上来说，可以把云计算看成是“存储云”+“计算云”的有机结合，而计算云就是指并行计算，因此
云计算的基础架构首先是要确保能实现并行计算。 </p> 
<p> 总结： </p> 
<p> 综上所述云计算对于服务器本身的性能要求不是很高，但对于服务器的结构灵活性上来说有一
的要求，另一方面就是对于服务器的计算密度、虚拟化能力、以及是否能够实现并行计算的能力这几
面要注重的去考虑，所以我们再去挑选服务器的时候，结合上述的四点要求去做，以做到事半功倍的
果。 </p>
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